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VEX Robotics Competiton Tower Takeover - Oyun Kurallarn Kilavuzu

1. Bolim
Giris

Genel Bakis

Bu bélim VEX Robotik Yarismasi ve VRC Tower Takeover hakkinda temel bilgiler icermektedir.

VEX Robotik Yarismasi

icinde yasadigimiz diinya ciddi bir problemle karsi
karsiya. Acik ve kasti bir eylem olmaksizin bu

problem en sonunda kiiresel ilerlemeyi
duraganlastiracak ve gelecekteki problemleri

¢6zmek icin gerekli motivasyona ve donanima sahip
olmayan bir is glicline yol acacaktir. Diinya teknolojik
olarak daha karmasik hale geldikce, glindelik
hayatimizda karsilastigimiz zorluklar da onunla ayni
oranda artmaya devam edecektir. Mesela bir cep
telefonunun bir sabit hatla kiyaslandiginda daha cok
arizalanacak ,daha ¢ok sorun cikaran yerler vardir.
Elektrikli bir otomobilin i¢ yapisi, sekiz silindirli yanmali
motor ile karsilastinldiginda daha zor anlasilir.insansiz
drone mevzuati maksimum hiz sinirina gore daha
detaylidir.

STEM sorunu olarak adlandirilan bu problem anlasiimasi
kolay olsa da ¢6ziilmesi hayli zor bir problemdir.

Bir cok durumda bilim, teknoloji, miihendislik ve
matematik (STEM) 6gretimindeki geleneksel yontemler,
ogrencileri bu karmasik diinyaya hazirlamak icin yeterli
olmayacaktir. Bununla igili olarak 6grencilerin bu kritik
konulari kavrayabilecekleri yasa geldiklerinde onlar
hakkinda ‘cool degil’ veya ‘sikici’ yargilarina ¢coktan
varmis olmalari muhtemeldir. Bu sorunlara egitimli bir
sekilde yaklasmak icin gerekli olan beceri ve tutku
olmadan ilerlemenin saglanmasinda veya mevcut
durumun korunmasinda bile tGretken olmak beklenemez.

VEX Robotik yarismalari tam da bu problemi ¢c6zmek icin var.
Benzersiz bir sekilde takim ¢alismasini, problem ¢6zmeyi ve
bilimsel kesfi birlestiren rekabetci robotik calismasi STEM'in tiim
yonlerini kapsar. Clnku VEX EDR robotlarini, gelecekteki isiniz
metal cubuk tizerinde saft yakalarini sikistirmanizi gerektirecegi
icin yapmiyorsunuz; tipki bir bilim adaminin, beyin cerrahinin,
tim diinyadaki mucitlerin yaptigi gibi zekanizi kullanarak bir
muhendislik tasarim ve problem ¢6zme surecini yUrittyorsunuz.

VEX Robotics Competition Tower Takeover sadece oynamasi
eglenceli oldugu icin ortaya cikariimis bir oyun degildir - ekip
calismasinin 6gretilmesi (ve test edilmesi) ve zorluklar karsisinda
azimli durmak icin bir aractir. Ayni zamanda karsilasilan yeni
problemlere 6zglivenle yaklasmak ve onlari ¢6ziime kavusturmak
icin bir metodoloji saglar.

Bu kilavuzda VRC Tower Takeover'i sekillendiren kurallar
bulunmaktadir. Bu kurallar gercek yasamdan projelere seklini
veren kisitlamalari simule etmek icin tasarlanmistir ve inovasyon
surecini engellemeden yaraticiligini tesvik etmeyi amaclar.
Rekabeti tesvik ederken ayni zamanda adil oyunu destekleyerek
dengeyi korurlar.

Dolayisiyla VEX Robotik Yarismasi'nin degisen miktarlarda puan
almaya deger bir dizi oyun nesnesinden fazlasi oldugunu

aklinizda tutmanizi 6neririz. Bu yarisma yarinin problem ¢ozlci
liderlerinin yasamsal becerilerini bilemesi icin giizel bir firsattir.

Oyun alaninda gorismek lizere, iyi sanslar.
VEX Robotik Oyun Tasarim Komitesi (VEX Robotics Game Design

Committee) Robotics Education & Competition Foundation,
DWAB Technologies ve VEX Robotics'ten olusur.



VEX Robotics Competition Tower Takeover - Oyun Kurallari Kilavuzu

VEX Robotics Competition Tower Takeover:
Kisa Bir Baslangic

VEX Robotics Competition Tower Takeover 12'x12" kare biciminde asagidaki resimde géruldagu
gibi bir sahada oynanir. Mavi ittifak ve Kirmizi ittifak, ikiser takimin birlik kurmasindan olusur. ittifak-
lar 15 saniye (00:15) Otonom olarak, takip eden 1 dakika 45 saniyede de (01:45) Strtcu Kontroli
altinda toplam 2 dakika boyunca yarisirlar.

Oyunun amaci Kap'leri Kule'lere yada Kése Alan'lara yerlestirerek Karsi Takimdan daha fazla puan
toplamaktir. Daha fazla detay ve 6zel oyun kurallari icin lutfen "B&lim-2 Oyun” kismini okuyun.

VEX hakkinda daha fazla bilgiye erismek i¢cin www.vexrobotics.com sitesine bakabilir, Instagram,
Twitter ve Snapchat'ten @VEXRobotics hesabini takip edebilir yada www.facebook.com/vexrobo-
tics adresinden Facebook hesabimiza ulasabilirsiniz.

Robotics Education & Competition Foundation hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in www.roboti-
cseducation.org sitesini ziyaret edebilir, Twitter'dan @REC_Foundation hesabini takip edebilirsi-
niz. Facebook Uzerinden www.facebook.com/RECFoundation hesabini begenebilirsiniz.

VEX Robotics Competition hakkinda daha fazla bilgiye ulasmak icin www.RobotEvents.com adresi-
ni ziyaret edebilir, takim kaydinizi yapip etkinlik listelerine ve daha pek ¢ok kaynaga ulasabilirsiniz.

Turkiye'de VEX Robotics'in Yetkili Distributdéri EduCat Robotics'tir. VEX Robotics hakkindaki tim
Tuarkge kaynaklara www.educatrobotics.com web sitesinden, Twitter, Instagram Uzerinden @edu-

catrobotics hesabindan yada www.facebook.com/edcatrobotics facebook sayfasindan ulasabilir-
siniz.

Turkiye'de VEX Robotics Competiton'un ulusal diizenleyicisi Egitimde inovasyon Dernegi'dir. VRC
hakkindaki tum Turk¢e kaynaklara ve dah fazla icerige www.egitimdeinovasyon.org adresinden,
Twitter, Instagram Uzerinden @egitimdeinovasyondernegi hesabindan yada www.facebook.-
com/egitimdeinovasyondernegi sayfasindan takip edebilirsiniz.
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2. Bolim
Oyun

Genel Bakis

2019-2020 VEX Robotics Competition temasi VRC Tower Takeover'in anlatildigi bélimdur. Bu
boélimde oyunun aciklamlari ve oyun kurallari yer alir.

VEX Robotics Competition

Maclar asagida betimlendigi gibi bir oyun sahasi Gizerinde gergeklestirilir. Mavi ittifak ve Kirmizi
ittifak, ikiser takimin birlik kurmasindan olusur. Oyunun amaci Klplerle puan toplayarak Karsi
ittifak'tan daha fazla puan almaktir. Her Kiip'in puan degeri Kule'ye koyulan Kip'ln rengine
gore belirlenir.

Otonom Periyot'un sonunda en ¢ok puani toplayan ittifak Puan ve ekstra Kup ile édullendirilir.

Sekil 1: Sahanin baslangi¢ kurulumunun tepeden goriintusi
Not: Bu boliimdeki gorseller oyunun gérsel olarak anlasiimasini saglammak amaciyla koyulmustur. Takimlar Appendix A'daki resmi saha
ozellikleri, gercek saha boyutlari ve sahadaki tim parcalarin listesini kendilerine referans almahdir.

V=X /2~
Telif 2019, VEX Robotics Inc.
Giincel 2019-08-16
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Her VEX Robotics Competition Tower Takeover Mac¢'i asagidaki Oyun Pargalari'ni igerir;
*Altmis alti (66) Kup
oYirmi iki (22) turuncu Kip, iki tanesi Kirmizi ittifak'in robotlarinin Gzerinde
bulunmak Gzere
oYirmi iki (22) yesil Kip, iki tanesi Mavi ittifak'in robotlarinin tizerinde bulun
mak Uzere
oYirmi iki (22) mor Kip, iki tanesi Otonom Periyot galibine bonus olarak
verilmek Uzere
*Dort (4) Sayi Alani, her ittifak'a Kipleri yerlestirmek tizere 2'ser tane verilir.
*Farkli yuksekliklerde Yedi (7) Kule, Gzerine yerlestirilen Kiplere gére Sayi Alani'n
daki Kuplerin puan degerini belirler.
o iki (2) tanesi ittifak Kulesi'dir, her ittifak'a birer tane verilir ve sadece o
ittifak tarafindan kullanilabilir.
o Bes (5) tane Tarafsiz Kule, kirmizi ve mavi ittifaklardan herhangi biri kulla
nabilir.

Tarafsiz
Kuleler

V 7 ittifak

Kuleleri

Sekil 2: Kulelerin belirgin oldugu tepeden gorinis

VvEX 0z
Telif 2019, VEX Robotics Inc.
Giincel 2019-08-16
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Figure 3: Top view of the field with starting positions, Alliance Stations, and Autonomous Line highlighted.

VvEX =52 5
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Oyun Tanimlan

ittifak (Alliance) - Oynanacak mac icin birbiriyle 6nceden eslestirilmis iki takimin olusturdugu grup.

ittifak Terminali (Alliance Station) - Siirlis ekibi tGyelerinin ma¢ boyunca kalmalari gereken alan.

Otonom Bonusu (Autonomous Bonus) - Otonom siirecinin sonunda en fazla puani alan ittifaka verilen bir bonustur.
Otonom bonusu mag sonu skoruna eklenecek alti (6) puan ve de stiriici kontrolli periyod suresince herhangi bir an
yarismaya dahil olabilecek iki (2) destek kiiplini kapsar.

Not: Eger otonom siirecinin sonunda iki takim berabere kalirsa, her iki ittifak da otonom bonusu olarak g (3)
puan ve de mag icinde kullanilmak tzere bir (1) tane destek kiipu alir.

Otonom Cizgisi (Autonomous Line) - <SG2> kuralina gore sahayi ikiye ayiran ve de sahanin ortasindan gegen bir ¢ift
beyaz banttir. Otonom periyodu siresince robotlar otonom c¢izgisinin rakip ittifak tarafindaki saha zeminlerine temas
edemezler.

Otonom Periyod (Autonomous Period) - Macgin ilk 15 saniyesi otonom periyod olarak adlandirilir. Bu strecte robotlar
yalnizca sensor girislerine ve 6grencilerin robot kontrol sistemine 6nceden programladiklari komutlara tepki verir.

Bariyer (Barrier) - 50.88mm (2 in¢) genisliginde ve de 25.44mm (1 in¢) yuksekliginde, sayi alanini ve destekleyici
malzemeleri cevreleyecek takoz seklinde bir plastik parcadir.

Figure 4: Close-up ofa Goal Zone , depicting the Barrier.

Klp - Kulelere veya sayi alanlarina yerlestirilebilen 139.7mm (5.5 in¢ ) genisliginde
Wkiip seklinde ici bos bir plastik objedir

Figure 5: A Cube .
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Devre Disi Birakma (Disablement) - Kural ihlali yapan takima uygulanan ceza. Bu cezayi alan takimin robotlarini
calistirmasina izin verilmez ve sirus ekibi Uyelerinden kumandalarini yere birakmalari istenir.

Diskalifiye (Disqualification) - Kural ihlali yapan takima uygulanan ceza. Siralama macinda

(Qualfying Match) diskalifiye olmus bir takim Win Points (WP), Autonomous Points(AP) ve Strenght of Schedule
Points (SP) olarak 0 puan alir. Eleme macinda (Elimination Match) diskalifiye olan takimin bagh oldugu ittifak da
diskalifiye olur ve maci kaybetmis kabul edilirler. Kural ihlalleri ve buna bagli olarak diskalifiye olma durumu
tekrarlanirsa, bas hakemin takdirine bagli olarak, takim tim turnuvadan diskalifiye edilebilir.

Siiris Ekibi Uyesi (Drive Team Member) - Her takim icin ma¢ boyunca ittifak terminalinde bulunmasina izin verilen,
sayisi en fazla lice kadar ¢ikabilen 6grencilerden her biri stiriis ekibi Gyesi olarak tanimlanir. Mag boyunca yalnizca
surlis ekibi Uyelerinin uyarinca kumandalara dokunmasina ve robot ile etkilesime gecmesine ve uyarinca puanlama
nesneleri ile etkilesimde olmalarina izin verilir. Yetiskinlerin strus ekibi Gyesi olmalarina izin verilmez. <G6> kuralina
gore surus ekibi tyeleri sadece tek bir takimda bu gorevi Ustlenebilirler.

Suritct Kontrolli Periyod (Driver Controlled Period) - Siirls ekibi Giyesi 6grencilerin robotlari
kullandigi 1 dakika ve 45 saniyelik sure.”

Midahale Etme (Entanglement) - Rakip robot tarafindan tutulan, ¢ekilen, yakalanan robot icin
belirtilen durumdur.

Saha Unsuru (Field Element) - EVA zemin kaplamalari, cevre cizgileri, beyaz bantlar, kuleler, bariyerler ve tim bunlari
destekleyen yapilar (monitérler, vb.) saha unsuru olarak kabul edilir.

Sayi Alani (Goal Zone) - Robotlarin kiip yerlestirerek sayi alabilecegdi, bariyerlerin i¢ kenarlari tarafindan ¢evrelenen
EVA zemin kaplamalarinin olusturdugu dort (4) alandan birine verilen isimdir. Bariyer ve cevre cizgileri sayr alaninin
bir parcasi degildir.

Figure 6: Close-ups of the four  Goal Zones .

Mag (Match) - Maclar otonom periyodu ve sirici kontroll periyodu olmak lizere
iki farkh bolimden olusur ve toplam 2 dakikadir.

Destek Kiibli (Match Load) - Otonom periyodunun kazanani tarafindan, stirlicii kontroll periyodu sirasinda <SG4>'e
SSSWuygun bir sekilde kullanilabilecek iki mor kiipten biri.
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Magi Etkileyen Hareket (Match Affecting) - Bas hakem tarafindan tespit edilmis, kurallari ihlal eden bir hareket.
Mag sirasinda birden fazla kural ihlali magin sonucunu etkileyebilir.

Yerlestirilmis (Placed) - Kiiplerin durumlarindan biridir. Kulelerin Ustiine sekildeki gibi yerlestirilmis kiiplere denir.

Not: Her kuleye sadece bir kiip yerlestirilebilir. Birden fazla klp yerlestirilirse hicbiri yerlestirilmemis sayilabilir.

Figure 8: Bir kiip yerlestirilmis,

Figtir 7: Yerlestirilmis bir kip bir kip yerlestirilmemis.

Figtr 9: Yerlestirilmemis bir kiip

Puan Sinin (Placing Line) - Yuvarlak seklinde, yatay, kulelerin tabanidir. Bu ylizey kulenin tstiinden baslayarak yaklasik
50.8 +- 6.3 mm uzar.

wvEax

Figlr 10: Bir kulenin yakin ¢ekim fotografi, puan sinirini gdstermektedir

On yiikleme (Preload)- Kiipler, macin baslangicinda, her takima bir tane diisecek sekilde ve <SG1>'e
uygun bir sekilde sahaya yerlestirilir.

Not: Kirmizi ittifagin 6n yukleme kipleri hep turuncu, mavi ittifagin ise yesildir.
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Guvenli bolge (Protected Zone) - Dis ve i¢ glivenli bolge olmak tizere ikiye ayrilir. Bu alanda karsi takimin robotunun
davraniglari sinirhdir. Detaylar icin <SG3>'e bakiniz.

«  Dis glvenli bolge (Outer protected Zone) - 3 boyutlu; dikey dogrultuda uzayan; saha sinirlari ve giivenli bélge
sinirlari bandi tarafindan sinirlanmis bélge.

. Ic guivenli bélge (Inner Protected Zone) - 3 boyutlu; dikey dogrultuda uzayan; saha sinirlari ve ittifagin
kendi sayi alanina en yakin gtivenli bolge sinirlari bandi tarafindan sinirlanmis bolge.

. . Blue Alliance Outer
Protected Zone

Blue Alliance
Inner
Protected
Zone
s

Fiadr 10: Sahani birkosesinin vakin cekim fotodraf, alvenl bologlr adstemnekiedir

Robot - Teftisi gecen, takimlarin mag baslamadan 6nce sahaya yerlestirdigi her tirli sey.

Gecerli (scored) - Kiipler ma¢ sonunda sayi alaninda ise, bu sayi alaninin rengindeki ittifagin robotlarindan biri ile
temasta degilse ve taban kiipu veya istiflenmis kiip olmanin kosullarini yerine getiriyorsa gecerli kabul edilir.

« Taban kiibi (base cube) - Bir kiip durumudur.Bir kiiplin taban kiiplintin sayilmasi icin iki kosul vardir:

1. Yerdeki gri matla temasta olmalidir.
2. Yerle temasi diiz olmalidir

Figlir 12: Bir taban kb (yesil tik) ve taban kiibl olmayan bir kiip (kirmizi x), ¢linki yerle temasi diiz degil

VEX 0= 9
Copyright 2019, VEX Robotics Inc.
Updated 2019-08-16
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. Istiflenmis Kiip (Stacked cube) - Bir kiip durumudur. Asagidaki kosullari yerine getiren kiipler ma¢ sonunda
istiflenmis klp olarak kabul edilirler.
1. Birtaban kiipui veya istiflenmis kliplin Ust ylizeyine temasta bulunmali.
2. Saha sinir duvarinin lstiine temasta bulunmamali.
3. Gegerli sayilmayan higbir kiipln Ust ylizeyine temasta bulunmamal.

Figur 13: Gegerli (yesil tik) ve gegersiz (kirmizi x) kiipler barindiran bir sayi alani. Bu kiplerin gecgersiz olmalarinin sebebi sayi alaniyla ayni ittifak renginde
bir robot ile temas halinde olmalaridir.

Figuir 14: Gegerli (yesil tik) ve gegersiz (kirmizi x) kiipler barindiran bir sayi alani. Bu kiiplerin gecersiz olmalarinin sebebi gegersiz kiiplerin
Ust ylizeyleri ile temas halinde olmalaridir

10
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Figure 15: An example ofa Goal Zone with Cubes that are Scored (green checkmark) and not Scored (red “X"). These Cubes are not Scored

because they are contacting Top Surfaces of Cubes which are not Scored .

Ogrenci (Student) - 27 Nisan 2000’den sonra dogmus ve liseye kayit yaptirmis ya da lise miifredatina
tabi olarak evde egitim gorenler 6grenci olarak nitelendirilir.. Egitimini en az bir yil geciktiren engele
sahip kisiler de 6grenci unvanina uygun gorulebilir

Ortaokul Ogrencisi (Middle School Student) - 8. Sinif veya daha alt bir sinifa kayit olmus ya da 8.sinifi olan ancak
10.sinifi olmayan bir okulda 9.sinifa kayit olmus 6grenci.

Lise Ogrencisi (High School Student) — Ortaokul égrencisi olmayan ancak lise 6grencisi olmak icin gerekli sartlari
saglayan 6grenciler.

Takim (Team) - Bir veya daha fazla 6grenci bir araya gelerek takim olusturabilir. Tiim 6drendiler ortaokul 6grendisi ise takim ortaokul takimi,
tlim 6grendiler lise 6grencisi ise takim lise takimi olarak adlandinlir. Takimlar okullarla, genglik kuruluslanyla veya ayni cevreden olan 6grenci
gruplanile baglantili olabilir.

Copyright 2019, VEX Robotics Inc.
Updated 2019-08-16
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Ustylizey (top surface) - Kiiplin gri saha stingerlerine en uzak ve paralel olan ytizeyidir. Bu yiizeye kiipiin iceri gcmiis kisimlan dahil edilirken,
¢ikintil kenarlan disanda tutulur.

Figur 16: Bir kiiptin yakin cekim fotografi, Gist ylizeyi gostermektedir

Kule (tower) - Kiip yerlestirme amaci ile kullanilan yedi(7) silindirik saha elementinden biri. Bu kuleler, 18.83” (4708mm), 24.66" (626.5mm),
ve 3791”(963.0mm) olmak tizere (ig(3) farkl uzunlukta bulunur. Figiir 2;ye bakiniz.

Tarafsiz kulesi - Robotlar tarafindan kullanilabilecek bes (5) siyah tabanl kuleden biri.

ittifak kulesi - Biri kirmizi, biri mavi olmak tizere renkli tabanli iki(2) kuleden biri.
ittifak kulelerinin kullanimi icin <SG3> kuralina bakiniz.

Figlir 17: Bir ittifak kulesinin yakin ¢ekim fotografi

Sikistirma (Trapping) — Eger bir robot rakip robot tarafindan saha icinde bir alana sikistinimissa ve kacacak alani yoksa tuzada diismis sayilir.

12
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Puanlama

ittifaklar, ma¢ sonunda sayi bélgelerine koyduklari her kiip icin puan alirlar. Kiiplerin degeri, kuleye yerlestirilmis ayni
renkteki kiiplerin sayisina gore belirlenir.

Kuleye yerlestirilen Sayi boélgesine
ayni renkteki yerlestirilenayni renkteki

kiiplerin sayisi. kiplerin puan degeri.

1 2
2 3
3 4
4 5
5 6
6 7
7 8

Ornegin:

A

Macta, kuleye Ui¢ (3) mor kiip yerlestirilmis, yani say1 bélgesine konan her kiip dort (4) puan oluyor.
iki (2) turuncu kiip kuleye yerlestirmis, yani sayi bélgesine yerlestirilen her turuncu kiip (¢ (3) puan oluyor.
Kulelere hig yesil kiip yerlestirilmedigi icin, sayi bolgesine konan her kiip bir (1) puan oluyor.

Copyright 2019, VEX Robotics Inc.
Updated 2019-08-16
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Guvenlik Kurallari

<S1> Herhangi bir zamanda, takimin, robot operasyonu veya ekip eylemleri glivensiz sayilirsa, saha elemanlari veya
klplerine zarar vermisse, hakemlerin takdirine bagh olarak devre disi birakilabilir ve / veya diskalifiye edilebilir.
Robot sahaya tekrar girmeden 6nce tekrar denetimden ge¢mesi gerekmektedir.

<82> Robot eger tamamen saha sinirlarin disindaysa (sahanin disinda) ise,
macin geri kalani boyunca devre disi birakilir.

Not: Bu kuralin amaci, normal oyun sirasinda istemeden saha sinirinin disina cikanmekanizmalara sahip
olduklarricin Robotlari cezalandirmamaktir.

Genel Oyun Kurallari

<G1> Herkese Saygiyla Yaklas. VEX Robotics Competition etkinliklerinde yarisan tim takimlardan
saygin ve profesyonel bir tutum sergilemeleri beklenir. Bir takim veya takim Uyelerinden herhangi
biri (6grenciler veya takimla baglantili yetiskinler) etkinlik ¢calisanlarina, génullllere veya diger yaris-
macilara karsi saygisiz veya kaba bir davranista bulunursa, mevcut veya yapilacak olan diger mac-
lardan ya da durumun ciddiyetine bagh olarak tim etkinlikten diskalifiye edilebilir. Bu kurala uymak-
ta zorlanan takimlar juri kararina baglh 6dullerde secilebilirligini etkiler.

Herkesin, gerginlikle bas etme sekline gore degerlendirildigini aklinda tutmasi gerekir. VEX Robotik
Yarismasi'nda ve genel olarak sahsi hayatlarimizda ortaya ¢ikabilecek zorlu durumlarda olgun ve
kaliteli bir yaklasim sergilemek hepimiz i¢in 6nemlidir.

Bu kural REC Foundation Code of Conduct icinde de yer bulur. Code of Conduct'in yerine getiril-
memesi <G1> kuralinin yerine getiriimemesi ile ayni anlami tasir. Code of Conduct'a
https://www.roboticseducation.org/competition-teams/vex-robotics-competition/ adresinden
ulasilabilir.

<G2> VRC 6grenci merkezli programdir. Yetiskinler, acil durumlarda Ogrencilere yardimci olabilir,

ancak yetiskinler, bu Takimdaki Ogrenciler mevcut ve aktif olarak katilmadan bir Robot tizerinde calismamalidir .
Ogrenciler, Robot'un insaati ve programlamasi hakkinda hakemlere veya etkinlik gérevlilerine aktif bir anlayis
sergilemek tizere hazirlanmalidir .

vEx 0 14
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Bu kuralin ihlali <G1> kuralinin veya REC Foundation Code of Conduct'in ihlail olarak degerlendirilir

<G3> Sagduyulu olun. Bu dokiimanda yer alan kurallari okurken ve uygularken VEX Robotik Yarisma-
sI'nda sagduyunun her daim gecerli oldugunu Iitfen unutmayin.

<G4> Robotlar maga baslangi¢ kiipiiniin icinde baslar. Mag basinda robotlar genislik, yikseklik ve
hacim olarak 457.2 mm o6lustunu asmamalidirlar. Bu kurala uymayan robotlar bas hakemin takdirine
bagh olarak yarismadan c¢ikarilabilirler. Robotlar saha unsurlarini kullanarak baslangic boyutlarina
bagh kalmaya devam edebilirler. Ancak <R4> kuralinin gerekliliklerini yerine getirmeye devam etme-
lidir. Ayni sekilde robotun saha unsuru olmadan robot denetiminden gececegdi unutulmamalidir.

<G5> Robotunu bir arada tut. Robotlarin parcalari kasten robottan ayrilamaz, mekanizmalarini mag
sirasinda sahaya birakamaz.

Bu kuralin maci etkilemeyecek captaki kticuk inlalleri uyari ile ancak maci etkileyen ihlalleri diskalifi-
ye ile sonuclanir. Birden fazla uyari alan takimlar bas hakemin takdirine bagl olarak diskalifiye edile-
bilirler.

<G6> Kendi robotunu sir. Her takimin en fazla 3 surUs ekibi Giyesi olabilir. Bu Uyelerden higbiri baska
bir takim i¢in hicbir etkinlikte suruct gorevi Ustlenemez.

Bir takim herhangi bir Sampiyona (Eyalet, Ulusal, Diinya vb.) icin secildiyse sampiyonaya katilacak takim

Eger bir takimin surtictisu yada programcisi etkinlige katilamazsa bir istista olarak kabul edilebilir. Takim,
Sampiyonadaki baska bir takimin Surtictisiniin yada programcisini kendi takimina alabilir ancak yer degisti-
ren 6grenci artik kendi takiminda (o sampiyona i¢in) yarisamaz.

Bu kuralin ihlali REC Foundation tarafindan degerlendirilir ve bu durum iki takiminda diskalifiye olmasiyla ve
o sezondaki kalan hicbir etkinlige katilamamasina ve 6dullerden men edilmesine sebep olabilir.

— = )
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<G7> Sadece siiriiciiler ve sadece ittifak terminalinde Mag¢ sirasinda siiriis ekibi Gyeleri ittifak
terminalinde bulunmak zorundadirlar. Uyelerin mac boyunca herhangi bir iletisim cihazi kullanmalari
yasaktir. iletisim fonksiyonu kapali olan cihazlara (6rnegin; ugcak modundaki cep telefonu) izin verilir.
Not: ittifak terminalinde olma izni olan takim Uyeleri sadece suris takimidir.

Not: Mac¢ esnasinda robotlar sadece surus ekibi Uyeleri tarafindan ve/veya robotun kontrol siste-

minde calisan yazilim tarafindan kullanilir. <R11> ve <G9> kurallari g6z 6nunde bulundurularak
<G7> uygulanir.

Bu kuralin ihlali <G1> kuralinin ihlali ile ayni sekilde degirlendirilir.

<G8> Kontrol kumandalari saha kulelerine bagh kalmalidir. Her Magin baslamasindan énce, Stirticii Takim
Uyeleri VEXnet Joystick veya V5 Kontrol kumandasini VEXnet Saha kontrol cihazinin Cat-5 kablosuna kumanda
rekabet portu lizerinden takmalidirlar. Bu kablo, Mac siiresince takili kalmali ve Siiriicii Takim Uyelerine Robotlarin
alabilmeleri icin “tamamen acgik” denilinceye kadar ¢ikarilmamalidir.

Not: Bu kuralin amaci, Robotlarin turnuva yazilimi tarafindan gonderilen komutlara uymasini saglamaktir.

Macin ortasinda sorun gidermeye yardimci olmak icin kablonun gecici olarak ¢ikarilmasi, bir Olay Ortagi ya da
mevcut ve yardimci olan diger olay teknik personeli ile birlikte ihlal sayilmaz. Maci etkilemeyen bu kurallarin kiguk
ihlalleri bir uyari ile sonuclanacaktir. Eslestirme Suclarini etkilemek Diskalifiye ile sonuglanacaktir.Birden fazla uyari
alan ekipler Bag Hakemin takdirine bagli olarak Diskalifiye de alabilir.

Bu kuralin kiigik miktardaki ihlalli egerm magin seyirini etkilemiyorsa gormezden gelinebilir. Ancak
eger maci etkiliyorsa Diskalifiye ile sonuclanabilir. Bu hatayi birden cok kez yapan ve uyari alan
takim Bas Hakem'in karariyla diskalifiye edilir.

<G9> Ellerini sahadan uzak tut Siris ekibi tyeleri, takim kumandasina ve robota mag sirasinda, yalnizca spesifik
zamanlarda dokunabilir <G9>. Siiriis Ekibi Uyelerinin, sahadaki herhangi bir kiipe, saha parcasina veya robota
<G9> da belirtilen zamanlar harici dokunmasi yasaktir.

a) Suricu Kontrollii Periyod’'da, mag esnasinda eger robotun hicbir parcasi haber hareket etmiyorsa,

stiris ekibi Gyeleri robotlari ile ilgilenebilirler. Robotun onarimiile ilgili izin verilen diizeltmeler asagida
belirtilenlerle sinirhidir:

1. Robotu agma kapama.
2. Pil ve/veya power expander takma.
3. VEXnet Key veya V5 Robot Radyosu takma.
4. V5Robot Beyninin ekraninda bir kod baglatmak icin dokunma.
b. Yukarida belirtilen durumlar disinda suriis ekibi tyelerinin mag sirasinda sahaya girmeleri yasaktir.

Not: Klplerin baslangi¢ pozisyonlarina dair herhangi bir itiraz mag baslamadan dnce Bas Hakem'e bildirile-
bilir, ancak hicbir takim Uyesi Kuiplerin veya Saha Parcalarinin yeriyle veya hizasiyla oynayamaz.

Bu kuralin magi etkilemeyecek captaki kigtik ihlalleri uyari ile ancak maci etkileyen ihlalleri diskalifiye
ile sonuglanir. Birden fazla uyari alan takimlar bas hakemin takdirine bagli olarak diskalifiye edilebilirler.
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<G10>0tonom demek, insansiz demektir. Otonom periyod boyunca siiris ekibi tyelerinin robotla, joystick izerindeki
kontrolorlerle temasa ge¢cmesine veya sahadan dogrudan veya dolayli olarak ayrilmalarina izin verilmez. Bu yasaklar
asagidaki sekilde drneklendirilir fakat bunlarla sinirli degillerdir:

«  VEXnet Joystcick veya V5 Joystick lizerindeki herhangi bir tusu aktive etmek.

«  Yarnisma sablonu kablosunu ¢cekmek veya baglantiyr kesmek

«  Dokunmadan bile olsa Vision Sensor de dahil olmak tizere herhangi bir sensorii tetiklemek

Bu kuralin magi etkilemeyecek captaki kiictk ihlalleri uyari ile ancak maci etkileyen ihlalleri diskalifiye ile sonuclanir.
Birden fazla uyari alan takimlar bas hakemin takdirine baglh olarak diskalifiye edilebilirler.

<G11> Bitln kurallar otonom periyodu sirasinda da gecerlidir. Otonom periyod esnasinda yapilan ancak magi
etkilemeyen herhangi bir kural ihlali otonom bonus sonucunu etkiler, ve bonus otomatik olarak karsi ittifaka verilir.

a.  Takimlan Robotlannin durumundan otonom periyot da dahil olmak tizere tiim stire¢ boyunca sorumludur.
Otonom sirasinca gerceklesecek kural ihlalleri de mag sonucunu etkiledigi taktirde diskalifiye ile sonuclanabilir.

b. Eger iki takim da otonom periyotta mag¢ sonucunu etkileyebilecek kural ihlali yaptiysa
iki ittifaka da otonom puani verilmez.

<G12> Diger robotlar parcalamayiniz, fakat gelecek carpismalara ve defansif oyunlara hazir olunuz. Yalnizca tahribata,

zarar vermeye, devirmeye veya rakip robota miidahale etmeye yonelik stratejiler VEX Robotics Competition’'un degerler
sistemine aykirndir ve izin verilmez. Bu davranislarin kasitli olduguna kanaat getirilirse takim oynanan mactan diskalifiye
edilebilir. Bu kuralin ihlali tekrarlanirsa takim etkinlikteki diger tim maclardan da diskalifiye edilebilir.

a. VEX Robotics Competition Tower Takeover hlicum amach bir oyun olmasi amaclanmistir.
Yalnizca savunma stratejisi izleyen takimlar uyarinca ekstra incelemeye tabi tutulacaktir (bkz.<G13>). Hakemler

savunma yapan ve hiicum eden robotun etkilesimiile ilgili bir karar vermek durumunda kalirlarsa hicum eden
robot tarafinda yer alirlar.

b. VEX Robotics Competition Tower Takeover interaktif bir oyundur. Kazara gerceklesen carpismalar, itmeler,
cekmeler ve robotta gerceklesecek hasar magin normal akisi icinde gerceklesebilir bir kural ihlali sayilmaz.

c. Takimlar otonom periyod da dahil olmak {izere robotlarinin tiim eylemlerinden sorumludur. Bu kural robotlarini
dikkatsizce kullanarak zarar verme potansiyeline sahip takimlar icin gecerli oldugu gibi, kiictk tekerlekli robotlara

sahip takimlar icin de gecerlidir. Clinki takimlardan robotlarini kiiclik temaslar nedeniyle devrilmeyecek ve zarar
gormeyecek sekilde tasarlamalari beklenir.

d. Game elements in possession of a Robot are an extension of that Robot . Therefore,

Entanglement (e.g., grasping, hooking, attaching) with  Cubes that are in the possession of an
opposing Robot is a violation of this rule.

Not: Oyun alanini engelleme amaci ile yatay diizlemde genisleyen ya da tamamiyla bir kulenin tepesini kaplayan
robotlar, rakip ittifaktan gticli ve sert bir defans beklemelilerdir. Bu siirecte rakip takim tarafindan itilen,
devirilen, veya sikistirilan robotlar <G12> kuralina gore bir degerlendirmeye tabi tutulmayacaklardir. Fakat
robotlara verilen nedensiz hasarlar veya kullanilan tehlikeli mekanizmalar, bas hakem tarafindan

<R3>,<S1>, <G1> kurallarinin ihlali olarak gorilecektir.

Put simply: “wall-bots” ve “cap-bots” robotlarinin kullanimina izin vardir fakat olusturacaklari riskler takimlarin kendi haslarina aittir.

17



VEX Robotics Competition Game Name - Game Manual

<G13> Hiicum yapan robotlar karambolde kazanan olur. iki robot arasinda gerceklesen bir yikici etkilesimde hakemlerin
karar vermesi gereken bir durum oldugunda, hakemler kurallar dahilinde hiicum yapan takim lehine karar vermeye daha
meyilli olacaktir.

<G14> Ra blceza k aya zorl ma25| Rakl |n kur lihlali yapmasina sebep olacak stra tgj r |21nver|Imezve bo le
eEj‘| urum Kars! ittif: Il ku|' arhlal eayi Uralin magepm meyece E%ﬁﬁer’%ﬁ%t h?aﬁ J.Plo §<a(§1 Ea“r#agl

eril elle SOI’]U a |rden F zla uyari an takim irine
S Y : Y

<G15> Oyun Nesnelerini ma¢ sonunda birak. Robotlar, ma¢ sonrasinda, gtice ihtiyac duymadan, puanlama nesnelerinin
herhangi bir mekanizmadan kolaylikla ¢ikarilmasana olanak taniyacak sekilde tasarlanmalidir.

Not: Bu kuralin, mag sonucunu degistirmeyen, kictik ihlalleri, sézli bir uyari ile sonuglanacaktir. Mag sonucunu etkileyen
ihlaller, kurali cigneyen takimin diskalifiye edilmesi ile sonuclanacaktir.

<G16> Robotunuzu sahaya kenetlemeyiniz (clamp?). Robotlar herhangi bir sabit saha nesnesine tutunamaz,
kavrayamaz veya kendini baglayamaz. Bir sabit saha nesnesinin birden cok tarafina karsi tepki veren mekanizmalarla,
tutunmak, kenetlenmek amaci ile yapilan stratejiler yasaktir. Bu kuralin amaci takimlarin istemeden sahaya zarar
vermelerine ve/veya kendilerini sahaya sabitlemelerine engel olmaktir.

Not: Bu kuralin, mag sonucunu degistirmeyen, kictk ihlalleri, s6zIi bir uyar ile sonuglanacaktir. Mag¢ sonucunu etkileyen
ihlaller, kurali cigneyen takimin diskalifiye edilmesi ile sonuclanacaktir.

<G17> Oyun Nesnelerini Ma¢ Sonunda Birak. Robotlar, mag sonrasinda, glice ihtiya¢ duymadan, puanlama nesnelerinin
herhangi bir mekanizmadan kolaylikla ¢ikarilmasina olanak taniyacak sekilde tasarlanmalidir.

<G18> Biz Bitti Demeden Bitmez. Tiim maclarin skoru, maclar bittikten sonra, tim saha ve oyun nesneleri ve
robotlar durduktan sonra hesaplanir.
a. Atonom bonusunun belirlenmesi biitiin maglar icin otonom periodunun hemen ardindan,
sahadaki oyun nesneleri ve robotlar durduktan sonra yapilr.

<G19> Kucuk saha degisikliklerine hazirlikh olun. Saha nesneleri hata payi toleransi nominal olarak +1.0” kadardir.

Cube hata payi toleransi nominal olarak £0.1" kadardir. Maglarin basindaki Cube yerlestirmesi nominal olarak +1.5" kadar
farklilik gosterebilir. Takimlarin robotlarini buna gore tasarlamalari tavsiye edilir. Nominal boyut Olcleri ve hata payi
toleranslari ile ilgili daha detayl bilgi icin Appendix A’ya baktiginizdan emin olunuz.

Note: Saha cevresi her zaman, tabs larin stinger saha fayanslarindan kesilip kesilmediginden bagimsiz olarak,
plastik saha cevresine bagli olmalidir.
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<G20> Maclar Nadiren Tekrarlanabilir. Mag tekrari Event Partner ve bas hakemin takdirine bagli olarak yalnizca
olaganisti durumlarda verilir.

<G21> Bu el kitabinin planlanmis (i¢ glincellemesi olacaktir. Bu el kitabindaki tiim kurallar 16 Agustos 2019 tarihine
kadar resmi sayilmaz, degismesi miimkindur. Ayrica 14 Haziran 2019 ve 10 Nisan 2020 tarihlerinde de planlanmis
glincellemeler yapilacaktir.

a. GDC bu el kitabinda 10 Nisan 2020'de yayinlanacak versiyonunda degisiklik yapma hakkini 6zellikl

VEX Diinya Sampiyonasi icin sakl tutmaktadir. Yapilmasi disiiniilen 6zel bir degisiklik otonom bonus puan

degeri olacaktir.

<G22> Soru-Cevap Sistemi bu Kitap¢igin Devami Sayilir. Tiim takimlar VEX Robotics Competition kurallarina ve

bu kurallarin amacina sadik kalmalidir. Biitin takimlar VEX Robotics Competition Question & Answer Forum’unda

esmi kurallarin yorumlanmasini talep edebilir. Cevaplar VEX Robotics Competition Game Design Committee tarafindan
verilir ve VEX Robotics Competition kurallarinin dogru ve resmi yorumu olarak kabul edilir.

Soru-cevap sistemi bu el kitabi yaninda kullanilabilecek TEK resmi kaynaktir. Bu el kitabi ile diger kaynaklar
(hakem egitim videolari, VRC Hub uygulamalari v.b.....) arasinda herhangi bir ¢eliski varsa el kitabinin en son
versiyonu dogru kabul edilir.

The 2019 - 2020 Q&A is the ONLY official source for rulings besides the Game Manual. If there are any
conflicts between the Game Manual and other supplemental materials (e.g. Referee Training videos,
VRC Hub app, etc), the most current version of the Game Manual takes precedent.

VRC Question & Answers sistemine https://www.robotevents.com/VRC/2019-2020/QA adresinden ulasabilirsiniz.
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Spesifik Oyun Kurallari

<SG1> Baslangi¢ Maci. Her Maga baslamadan 6nce, Robot su sekilde yerlestirilmelidir:
1. ittifakin Hedef Bélgesi ve ittifak istasyonuna denk gelen taraftaki alan cevre duvarina temas etmelidir.
2. Bir koplik alan désemesine temas etmek.
3. Bir Kule ile iletisim kurmama
4. On Yiikleme haricinde bir kiiple ile temas kurulmamal.
5. Bir On Yiiklemeyle iletisim kurma
a. On Ylkleme, tam olarak bir (1) Robot ile temas etmelidir.
b. On Yikleme, alan 6 bolgesinde tamamen bulunmalidir.
6. Sayi Bolgesi veya Bariyerle temas etmemek
7. Baska bir Robotla temas kurmamak.

Not: Eger bir robot macinda bulunmuyorsa, On Yiiklemesi bunun yerine Bas Hakem tarafindan rastgele yerlestirilir,
yukarida belirtilen 1-7 kosullarini yerine getirir (Sahanin ¢evre duvari ile temas eder, bir Robot ile temas etmeden vb.) .

Figur 18: Gegerli baslangi¢ pozisyonlari

<SG2> Otonomda kendi tarafinda kal.
Otonom siiresince, Robotlar, karsi ittifakin tarafindaki kopiik zemine, Kulelere veya Kiiplere temas etmemelidir.

Bu kuralin ihlali, Karsidaki ittifak’a Otonom Puaninin’in verilmesiyle sonuclanacaktir. Tamamen kendi hattinin
karsisinda iken, ittifak'in Robot'u ile kasith temas gibi kasitli, stratejik veya olumsuz ihlaller Diskalifiye ile sonuclanacaktir.

Not: Ma¢i Otonom hatti ile temas halinde baslatan Kuleler ve Kiiplerin her iki tarafta oldugu diisiintilmez ve
Otonom siiresince herhangi bir ittifak tarafindan kullanilabilir. Bu Kuleleri veya Kiipleri kullanmaya calisiyorsaniz,
Takimlar, rakip Robotlarin ayni seyi yapabilecegi ihtimalinin farkinda olmalidir. Bu tiir Robot etkilesimleri
gerceklestiginde <SG7>, <G10, <G11> ve <G12> degerleri dikkate alinacaktir.

Copyright 2019, VEX Robotics Inc.
Updated 2019-08-16
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<SG3> Rakibin korunan bdélgelerinden uzak dur. Robotlar kasith veya yanlislikla, direkt veya dolayl bir bicimde bu
davraniglari sergileyebilir.

Durum Davranislar ihlal

A Kendi korunan alaninda duran ittifak Robota temas etmek. A,B,C veya D kurallarinin ihlali cok

biyuk olmadigindan ve magin
Karsi ittifakin skor kabul edilen Kulelerde duran Kiipleri ile temas sonucunu etkilemedigi icin bir uyari
etmek. ile sonuglanacaktir. Magin sonucunu
etkileyen ihlaller ise diskalifiye ile
sonuglanacaktir. Bircok uyari almis

Kars! ittifakin ya Skor Alanina, ya da Bariyerleri ile temas etmek.  Pir takim da Bas Hakem tarafindan
D diskalifiye edilebilir.

C  Karsi ittifakin Kulesine yerlestirdigi Kiip ile temas etmek.

E  Karsi ittifakin icte Korunan Bélgesi ile temas etmek.

Kars! ittifakin kendi Korunan Bélgesine dizdigi ve skor sayilan

L . E,F veya G ihlallerinde macin sonucunu
F  Kiplerin skor olarak sayilmamasini saglamak.

etkilese de etkilemese de diskalifiye ile
sonuclanacaktir.

Kars! ittifakin Yerlestirilmis olarak sayilan Kuledeki Kiibiinii
G yerlestirilmis sayilmasini engellemek.

Figure 19: Example of a Robot contacting an
opponent Robot that is fully contained within its
Protected Zone.

Figure 20: Example of a Robot contacting an opposing
Alliance’s Inner Protected Zone.

VEX =/2)/= 21
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<SG4> Destek Kibii girisi. Strtict Ekibi Gyeleri macin siirlicii kontroli sirasinda Destek Kipleri getirebilir.
Destek Kuplerini nazikge bir gri kopiik zemine asagidaki kurallara uyarak yerlestirebilirler:

1. ittifakin Hedef Bélgeleri ve ittifak istasyonuyla cakisan taraftaki alan cevre duvari ile temas.
2. Gri renkli kopiik zeminle temas.

3. Bir Kule ile temas etmemek.

4., Bir baska Mac Yukul disinda herhangi bir Kiip ile temas etmemek.

5. Bir Skor Alani veya Bariyerle temas kurmamak.

6. Bir Robotla temas kurmama.

Bu kuralin amaci, Ekiplerin Mac Yik'lerini sakin ve glivenli bir sekilde sunmalarini saglamaktir.
Amac, Siiriis Ekibi Uyelerinin dogrudan Robotlari ile etkilesime girmesi degildir.

Not: Siiriis Ekibi Uyelerinin, bu Kiipleri yasal olarak tanitirken alanin diizlemini anlik olarak kirmasi beklenir.
Her iki ittifakin ekipleri bu siirecte <S1>, <G8> ve <G11> 'e son derece dikkat etmelidirler; bu siirecte,
Maci etkilemeyen bu kuralin kiictk ihlalleri bir uyari ile sonuglanacaktir.

Mac sonucunu etkileyecek bir hareket Diskalifiye ile sonuglanacaktir.
Birden fazla uyari alan takimlar, Bags Hakemin kararina bagl olarak diskaliye ile sonuglanabilirler.

<SG5> Kiplerini kendine sakla. Robotlar kasith olarak Kiipleri rakip bir Robotun Uzerine, rakibin Skor Alanina veya bir
rakibin ittifak Kulesine birakamaz veya yerlestiremez.

Maci etkilemeyen bu kuralin kiictik ihlalleri bir uyari ile sonuglanacaktir. Mag Sonuglarini etkileyenler ise Diskalifiye ile
sonuclanacaktir. Birden fazla uyari alan ekipler Bas Hakemin kararina bagli olarak bir diskalifiye ile sonuclanir.

<SG6> Kipleri sahada tut. Takimlar kasitli olarak Kiipleri sahadan ¢ikaramayabilir. Kiipler, Puan kazandirmaya calisilirken
yanlislikla sahadan ayrilabilir, ancak kasitli olarak veya tekrar tekrar yapmak, bu kuralin ihlali olur. Mag sirasinda kasten
veya kasitsiz olarak sahadan cikan kupler geri verilmeyecektir.

Maci etkilemeyen bu kuralin kiiglik ihlalleri bir uyari ile sonuglanacaktir. Mag¢ Sonuclarini etkileyenler ise Diskalifiye
ile sonuglanacaktir. Birden fazla uyari alan ekipler Bas Hakemin kararina bagli olarak bir diskalifiye ile sonuglanir.

<SG7> Oyunu oynamak icin Kiipleri kullanin. Kipler, Robot mekanizmalari tarafindan denenmeleri durumunda yasa disi
olacak eylemleri gerceklestirmek icin kullanilamaz. Ornekler sunlari icerir (ancak bunlarla sinirh degildir):

+ <5G3> deki gibi rakibin Korunan Bolgesine tecaviiz etmek,
+ <5G2> deki gibi rakibin Otonom Siiresine miidahale etmek,
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3. Bolum
Robot

Genel Bakis

Bu bolim robotunuzun tasarimi ve yapisiyla ilgili kurallar ve gereksinimlerden bahseder. Bir VRC robotu VRC Tower
Takeover ‘da yarisirken belli gérevleri yapabilen,VRC 6grenci takimi tarafindan tasarlanan ve yapilan, Kumandayla
kontrol edilen ve/veya otonom bir ara¢ olmalidir. Biitiin yarismalarda maclardan 6énce tim robotlar denetimden
ge¢mek zorundadir.

Robotun tasarimi ve yapimina isaret eden belli kurallar ve kisitlamalar vardir. Liitfen robotunuzun tasarimina
baslamadan 6nce bu kurallari bildiginize emin olun.

Robot Kurallari

<R1> Her takima bir robot. Her VRC takiminin bir(1) robotla yarismasina izin verilecektir. Bir takimin sadece bir robotla
kisitlanmasina karsin takimlar yarisma esnasinda robotlarina degisiklik yapabileceklerdir. Boylece, bir VEX robotu VRC
amaclari dogrultusunda, asagidaki alt sistemlere sahiptir:

Altsistem 1: Tekerlekler, paletler, bacaklar veya baska bir mekanizmaya sahip mobil robotik temel; robotun
diz oyun alani ylizeyinin biyik bir kisminda hareket etmesini saglar. Sabit bir robot icin, tekerleksiz robotik
temel alt sistem 1 olarak kabul edilir.

Altsistem 2: Gecgerli bir VEX bataryasi, VEX kontrol sistemi ve mobil robotik temel icin birlikte calisan motorlara
sahip glc ve kontrol sistemi.

Altsistem 3: Oyundaki cisimlerin ya da sahadaki engellerin hareket ettirilmesini saglayan ek mekanizmalar
(ve birlikte calisan motorlar).

Herhangi bir VRC etkinliginde(Robot Becerileri dahil) kullanilacak robot yukarida verilen agiklamalardan
1. ve 2. maddelerde bahsedilenlere sahip olmak zorundadir. Bu nedenle,madde 1 veya 2'deki bir alt
sistemi tamamiyla degistiriyorsaniz, ikinci bir robot yapmis olursunuz fakat bu robot gecerli olmaz.

a. Takimlar ikinci robot degistirilirken veya birlestirilirken, diger robotla yarisamazlar.

b. Cok sayida robotu olan takimlar robotlarini yarisma sirasinda strekli degistiremezler. Robot Skills Challenge ve
Qualification Matches/Elimination Matches’lerde de her birinde farkh robot kullanamazlar.

c. Birkag takimi olan okullar ayni robotu kullanamazlar. Robot bir turnuvada hangi takimin numarasi altinda
yaristiysa o robot o takimindir. Yarisma sezonu boyunca herhangi bir takim o robotla yarisamaz.
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V=X =/~ 23
Copyright 2019, VEX Robotics Inc.
Updated 2019-08-16



VEX Robotics Competition Game Name - Game Manual

<R2> Robotlar denetlemeyi ge¢mek zorundadir. Her robot yarismadan 6nce tam bir denetimden ge¢mesi gerekecektir.
Bu denetleme tiim robot kurallarina ve diizenlemelerine uyuldugunu garanti edecektir. ilk denetlemeler takimlarin

ayit ve alistirma zamanlarinda yapilacaktir.
a. Robotta yapilan belirgin degisiklikler varsa, Altsistem 3'Un hepsinin veya bir kisminin degistirilmesi,
robot yarismadan 6nce yine denetlenmesi gerekir.

b. Mimkiin olan butiin islevsel robot yapisi yarismada kullaniimadan 6nce denetlenmelidir.
c. Yarisma gonillileri tarafindan takimlara herhangi bir zaman denetleme yapilabilir. Bunu reddedenler diskalifiye
edileceklerdir.

d. Denetlemeyi gecemeyen robotlar (yani bir veya daha fazla Robot kuralini ihlal edenler) robotlarini kurallara
uygun hale getirene kadar herhangi bir magi oynamalarina izin verilmeyecektir. Denetlemeyi gectikten sonra her
bir macta <T2> uygulanacaktir.

e. Eger bir robot denetlemeyi gecti ama sonrasinda mag esnasinda bir robot kurali ihlali oldugu goéruliirse, magtan
diskalifiye edilirler ve ihlal diizeltilene kadar <R2e> uygulanir ve takim tekrar denetimden gecer.

<R3> Robotlar tehlike icermemelidirler. Altta gosterilen mekanizmalar ve parcalar izin verilmez:

a. Saha parcalarina ve saha cevresina ya da saha elemanlarina zarar verebilecek olanlar.

b. Yarismadaki diger robotlara zarar verebilecek olanlar.
c. Gereksiz bir miidahale etme riski olusturanlar.

<R4> Robotlar 6lcim kutusuna sigmali. Her macin baslangicinda, robotlar 18” (457.2 mm) boyunda, 18” (457.2 mm)
eninde ve 18” (457.2 mm) yiksekliginden kisa olmalilar.

a. Robotlar magin baslangicindan sonra baslangi¢ boyutundan genisleyebilir.

b. Baslangi¢ Olcustini saglamak icin kullanilan herhangi baglar( yani kelepceler, lastikler vb.) mag esnasinda da
Robotta kalmalidir.

<R5> Robotlar VEX EDR sisteminden yapilmis olmali. Robotlar sadece orjinal VEX EDR parcalariyla yapilabilir, diger turla
bu kurallar icinde 6zellikle belirtilmistir. Takimlar, bir soru durumunda bir parcanin gecerliligini kanitlayan belgeler
saglamaktan sorumludur. Belgelemenin érnekleri makbuzlar, parti numaralari, resmi VEX websiteleri ve diger ciktisi
alinmis belgeler.
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a. Eger <R7> de olan bir kosul tarafindan 6zellikle izin verildiyse ya da VEX EDR Urln hattinin bir parcasi olarak
istelendiyse, HEXBUG Uriin grubundan olan VEXpro, VEX IQ ya da VEX Robotics Grilinler Robot yapiminda
kullanilamazlar. MeselaVEX EDR “Saftlar ve Malzemeler” sayfasinda bulabileceginiz bir parca olan Plastik Saft
Kelepgesi (228-3510) bir VEX 1Q parcasidir ve boylece gecerlidir:

https://www. vexrobotics.com/vexedr/products/accessories/motion/shafts-and-hardware.html

b. VEX 1Q pinleri ve kose birlestiricileri sadece VEX Takim Kimlik Numara Plakalarini baglamak icin kullanabilir.

c. Uretimi sonlanmis resmi VEX EDR parcalari turnuvada hala kullanilabilir.Takimlar eger (iretimi sonlanmis bir parca
kullanacaklarsa, <R6> dan haberdar olmalari gerekmektedir.

d. VEX parcalariyla ayni olan her parca kabul edilir. Bu kuralin amacinda, renk disinda ayni olan parcalar kabul edilir.
Bir parcanin resmi bir VEX parcasiyla “ayni” olduguna karar vermek denetleyicilere baghdir.

e. V5 beta programindan saglanan parcalar, V5 beta yazilimi dahil, yarisma kullanimi icin gecerli degildir.

1. Butlin V5 beta malzemeleri acik gri renginden anlasilabilir. V5 beta’dan olan robot beyinlerinin,
robot bataryalarinin, kumandalarinin ve goris sensorlerinin Ustlerine “BETA TEST” damgalari vardir.
Akilli motorlar ve radyolarda bu damgadan yoktur ama renkten hala ayirt edilebilir.

Bir VRC robotunda VEX susleri, turnuva destek materyalleri ya da diger robota ait olmayan malzemeleri kullanmak
bu kuralin amacina ters diismektedir ve yasaktir.

<R6> VEX malzemeleri VEX Robotics ya da VEX Robotics saticilarindan gelir. Resmi VEX malzemeleri SADECE VEX
Robotics ve resmi VEX saticilarinda bulunur. Bir malzemenin “resmi” olup olmadigini anlamak icin
www.vexrobotics.com sitesine danisabilirsiniz. www. vexrobotics.com/find-a-reseller sitesinde eksiksiz bir yetkili VEXs
atici listesi bulabilirsiniz.

<R7> BaziI VEX EDR olmayan malzemeler kabul edilir. Robotlar asagidaki ekstra VEX olmayan malzemeleri kullanabilir:
a. VEX Isik Sensori yerine tamamiyla kullaniimis bir renk filtresi ya da renk belirleyici herhangi bir malzeme

b. Herhangi aerosol icermeyen yag ya da yaglanmis parca sahanin duvarlarina, siinger ylizeye, kiiplere veya diger
robotlara temas etmeyen bolge ve yerlerde son derece dikkatli kullanilirsa

c. Asirnlya kagmadan kullanilan antistatik madde (saha duvarlarinda, stinger ylizeyinde, kiiplerde ya da diger
robotlarda kalinti birakmasin diye)

d. Kablo birlesme yerlerinde kullanilan sicak silikon(yapistirici)

e. Sinirsiz sayida 1/8 “ (ya da yerel 6lclim birimine gore), 6rgild, naylon ip

f. Piyasada satilan Uriinler sadece 2 telli, 3 telli, 4 telli'leri paketlemek ve sarmak ya da V5 akilli kablolarini ve pndmatik
borulamada kullanilabilir. Bu Grtinler sadece kablo korumasi, diizeni ve idaresinde kullanilabilir. Bunlari icerir ama elektrik
bandi, kablo tasiyici, kablo parcasi vb. de kullanilabilir. Bir parcanin kablonun koruma ve idaresinden baska bir gérevi olduguna
karar vermek denetleyicilere kalmistir.
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<R8> Radyoya yer birakin. V5 Radio ya da VEXnet Key 2.0 monte edilirken herhangi bir metal V5 Radio’daki radyo
sinyalini ya da VEXnet Key 2.0 lizerindeki VEXnet logosunu kapatacak sekilde olmamalidir.

a. Takimlar VEXnet Key'in 2.0 uzaktan VEX ARM Cortex tabanli bir Mikrodenetleyici'ye montaji amaciyla bir USB
uzatma kablosu kullanabilirler.

Figur 21: AV5 Radio Figlir 22: AVEXnet Key 2.0

<R9>Sinirli sayida ve bazi plastiklere izin verilir. Robotlar bu listedeki parcalanmayan plastiklerden kullanabilir;
polycarbonate (Lexan), acetel monopolymer (Delrin), acetal copolymer (Acetron GP), POM (acetal), ABS, PEEK, PET,
HDPE, LDPE, Nylon (tiim tirleri), Polypropylene, FEP; 12"x 24" bir plakadan 0.070” kalinliga kadar kesilebilir.

a. PMMA(baska adlarnyla Plexiglass, Acrylic, ya da Perspex) gibi kirillabilen plastikler

b. Plastik kesme, delme, biikme vb. ile mekanik olarak degistirilebilir. Kimyasal olarak islenmis, eritilmis veya dokilmus
olamaz. Biikiilmeye yardimci olmak icin polikarbonatin isitilmasi kabul edilebilir.

<R10> Sinirli miktarda bant kullanimina izin verilir. Bantlar asagidaki amaclarda kullaniliyorsa robotlarda az bir miktar
kullanilmasina izin verilir:
a. (2)iki VEX kablosunu giivenlik amaciyla birbirine baglamak.
b. Kablo ve motorlar etiketlerken
¢. Takim Numara Plakalarin arkasina(yani ters renginden robota)
d. Pnomatik baglanti parcalarini disli kisimlarinda sizintiyr engellemek amaciyla. Bu yéntem Teflon banti igin
kabuledilen tek yontemdir.
e. VEXnet Key 2.0'1 VEX ARM Cortex tabanli bir Mikrodenetleyici korumak ve glivenli hale getirmek icin. Banti bu
sekilde kullanmaniz saglam bir baglanti kurmak icin onerilir.
f. Baska bir sekilde kullaniimasi “islevsiz bir stis”<R12> olarak degerlendirilecektir.

<R11> Belli VEX olmayan vidalara, somunlara ve pullara izin verilir. Robotlar piyasada satilan herhani #4,#6,#8, M3.5 ya
da M4 2"(50.8mm) uzunlugu ge¢meyecek vidalar ve piyasada satilan bu vidalara uyan herhangi somun, pul ve aralayaci
(uzunlugu 2"/50.8mm gecmeyecek) kullanilabilir.
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<R12> Suslemelere izin verilir. Takimlar robotun performansini ya da magin sonucunu herhangi bir yonde
etkilemeyecek olan islevsiz ssler ekleyebilirler. Bu sisler yarismanin amacina uygun olmalidirlar. Bir ststin “islevsiz”
olmasina karar verirken son s6z denetimcilerindir. Diger tlrltsi asagida belirtilmistir, islevsiz stsler diger standart
Robot kurallarinin kontroliindedir.

islevsiz olmak icin, herhangi bir koruma, cikartma ya da diger siisler ayni amac icin konulan izin verilen materyallerle
desteklenmelidir. Mesela, robotunuzun VEX kiiplerinin diismesini engelleyen blyk bir ¢cikartmasi var, o zaman o
cikartma VEX kuplerinin dismemesini saglayacak VEX materyalleriyle desteklenmelidir.

Parcalari anotlama veya boyama kabul edilen islevsiz bir ststur.

b. Eger VEX hoparlorii(276-1054) kullanihyorsa, secilen sarki rahatsiz edici olmamalidir ve zevkli olmalidir.
Bas Denetimci ve Bas Hakem sarkinin uygunluguiile ilgili son karari verirler.

c. islem iletilmesi ve kablosuz baglanti devre disiysa islevsiz sisler olarak kiiciik kameralara izin verilir.
Fakat denge saglamak icin kullanilan bilylik kameralara izin verilmez.

d. VEX motorlari ya da VEX motorlarinin parcalari islevsiz susler olarak kullanilamazlar.

e. Saha parcalarina benzeyen siisler kullaniimasi ya da baska bir sekilde karsi takimdaki robotun Goériintl Sensoériine
mudahale etmesi islevsel kabul edilir ve kullanilmasina izin verilmez. Bu isiklari kapsar mesela VEX el feneri. Eger bir
sUs veya mekanizma bu

f.  Baska hicbir kurali cignemiyorsa ve bu gli¢ kaynadi sadece islevsiz slise gli¢ veriyorsa (mesela direkt olarak veya
olmayarak robotun herhangi bir islevli parcasina etki ediyorsa) icsel gli¢c kaynaklarina
(mesela kliciik yanip sénen bir isik icin) izin verilir.

g. Robota (mesela etkileyen yasal sensérler) ya da Siiriis Takimi Uyelerine(mesela durum belirticiler) geri bildirim
veren sisler “islevsel” sayilacaktir ve kullanilmasina izin verilmez.

<R13> Wi-Fi yok. Gorlintli Sensoriinlin kablosuz iletme 6zelligi devre disi olmahdir.

<R14> Yeni VEX parcalari gecerlidir. Yarisma sezonu sirasindan www.vexrobotics.com da ¢ikarilan ek VEX EDR
parcalarinin kullanimina izin verilir.

Bazi “yeni” parcalarin cikarilirken konulan belli kisitlamalari olabilir. Bu kisitlamalar resmi Q&A (soru cevap) forumlarinda
belgelenecektir, Oyun Kitap¢iginda glincellenecektir ve onlara bagh olarak da parcalarin websiteleri.

<R15> Robotlar bir mikrodenetleyiciye sahiptirler. Robotlar sadece (1) bir mikrodenetleyici kullanabilirler.
a. VEX ARM Cortex-Based Mikrodenetleyici (276-2194) ve V5 Robot Beyni (276-4810) VEX EDR
Mikrodenetleyicilerin 6rnekleridir.
b. Bunlardan baska mikrodenetleyicilere ya da islemcilere izin verilmez. Bu VEX Urilin hatlarinin parcalari olan
VEXpro, VEX RCR; VEX 1Q ya da VEX Robotics by HEXBUG icin de gecerlidir, ayrica VEX ile alakali olmayan
Raspberry Piya da Arduino gibi cihazlar icin de gecerlidir.

<R16> Robotlar VEXnet kullanirlar. Tim robot iletisimleri icin robotlar sadece VEXnet kullanabilirler.
a. VEX 75Mhz Crystal Radyolar yasaklanmistir. (Bazi etkinliklerde 75Mhz Crystal Radyo kullanimina izin verilebilir,
litfen sonradan bu bélimde Ozel Etkinlik Kural Degisikliklerine bakin.)
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b. VEXpro, VEX RCR, VEXplorer, VEX IQ, or VEX Robotics by HEXBUG den olan elektroniklerin kullanimi yasaklidir.

¢. VEXnet verici ve alicilarinin karisimi, eslestirmesi yasaktir. VEXnet Joystick sadece VEX ARM® Cortex®-based
Microcontroller ile baglanir. VEXnet gelistirilmis 75MHz Transmitter sadece PIC Microcontroller ile baglaniminda
kullanilabilir. V5 Controller sadece V5 Robot Brain ile baglanilabilir.

d. Takimlar,takim alaninda ya da maclar sirasinda V5 Robot Brain'inin ve/ ya da V5 Controller'inin Bluetooth® becerilerini kullanmakta
Ozgirdirler. Fakat VEXnet maclar sirasinda kablosuz iletisim icin kullaniimaliciir.

<R17> Robotlar bir kontrol sistemi kullanirlar. Robotlar sunlardan birini kullanabilir:
Secenek 1: Bir VEX ARM® Cortex®-based Microcontroller, on (10) adete kadar iki kablolu motor ya da VEX Servolar
(on taneye kadar herhangi bir kombinasyon) ve bir tane kurallara uygun VRC pnématik sistemi <R19>.
Secenek 2: Bir VEX ARM® Cortex®-based Microcontroller, on iki (12) adete kadar iki kablolu motor ya da VEX
Servolari (on iki taneye kadar herhangi bir kombinasyon) ve pndmatik tubing disinda herhangi bir pnématik
bileseni kullanmadan.
Secenek 3: Bir V5 Robot Brain, alti (6) adete kadar V5 Smart Motors ve bir kurallara uygun VRC pnomatik sistemi
<R19>.
Secenek 4: Bir V5 Robot Beyni, sekiz (8) adete kadar V5 Akilli Motor ve pndmatik tlpi de dahil olmak lizere hicbir
pnomatik parcasi icermeyecek.

2- Kablolu Motorlar

Secenek  Kontrol Sistemi Pnomatikler Akilli Motorlar
ya da Servolar

1 Korteks Y 10 0
2 Korteks N 12 0
3 V5 Y 0 6
4 V5 N 0 8

Tablo 1: The four combinations of control system, motors, and pneumatics that are legal.

a. 2-Kablolu Motorlar, 2-Kablolu Motor Portu tarafindan kontrol edilmelidir, ya direkt olarak bir VEX MikroKumandada ya da
bir VEX Motor Kumandada kontrol edilmelidir. (276-2193)
b. Takimlarbirmotorda birden fazla 2-Kablolu Motor, 3-Kablolu PWM Motor Portu ya da Motor Kumanda 29 modiilt kullanamaz.

c. 2-Kablolu Motorlar ya da Vex Servolari bir V5 Robot Beyni ile kullanilamaz. V5 Akilli Motorlari V5 Robot Beyni disinda
hicbir VEX MicroKumanda ile kullanilamaz.

<R18> Her Motor Portu basina bir Motor. En fazla bir (1) VEX Y- kablo her MicroKumanda ya da Power Expander Motor
Portunda kullanilabilir. (ikiden (2) fazla Motoru ayni motor portunda kontrol etmek icin “Y off a Y” yapamazsiniz.)

a. Mikroislemc merkezli VEXARMKORTEKS kullanan takimlar MicroKumandadaki her iki (2) 2-Kablolu Motor Portuna sadece bir (1) 2-Kablolu,
Motor baglayabilir.

b. Takimlar Motor Controller'ina iki Motor baglayamazlar.(276-2193).
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<R19> Elektrik glicli sadece vex bataryalarindan gelmelidir.Tek kabul edilebilir elektrik glicii kaynaklari
asagidakilerdir:
a. Eger MikroKumanda merkezli VEX ARM KORTEKS kullaniliyorsa, Robotlar her ¢esit (1) VEX 7.2V Robot Bataryasi
kullanabilir.
1. VEX Power Expander’indan yararlanan Robotla ikinci bir herhangi bir VEX 7.2V Robot Bataryasi kullanabilir.
Robotlarin en fazla bir (1) VEX Power Expander kullanma haklari vardir.
2. VEX Glg Genisleticisi Paketini sarj etmenin tek gecerl i yolu su VEX Batarya Sarj Aletlerinin birinin
Uzerindendir: Akilli Sarj Aleti (276-1445); Akilli Sarj Aleti v2 (176-2519); 276-2221 (sonlanmis),
276-2235 (sonlanmis). Diger tim sarj aletleri sert bir sekilde yasaktir.
3. Takimlar sarji dolu bir 9V yedek bataryasini, VEXnet Yedek Bataryasini kullanarak VEXnet sistemlerine baglamalilardir.

4. VEXnet Joystick leri AAA baterileriyle sarj edilmelidir.

b. Eger V5 Motor Brain kullaniliyorsa, Robotlar bir (1) V5 Robot Bataryasi kullanabilir (276-2411).
1. There are no legal power expanders for the V5 Robot Battery.
2. V5 Robot Batteries may only be charged by the V5 Robot Battery Charger (276-4812).
3. V5 Wireless Controllers may only be powered by their internal rechargeable battery.
i.  Takimlar Mag sirasinda V5 Kumandalanna glivenlice baglanmasi saglanmis ve <G7>, <R21> ya da <R22> gibibaska
kurallan cignemeyen dis bir glic kaynagina (sarj edilebilir pil gibi) sahip olmakta 6zgirdiirer

mikroislemci merkezli

VEX ARM KORTEKS V5 Robot Beyni

. . Gegerli Maksimum Gegerli Gegerli Maksimum
Bilesenler Gegerli Kisimlan Sarj Aletleri Miktar Kisimlari Sarj Aletleri Miktar
276-1445
1 (2 with
276-1456 276-2519
Robot Battery 276-149] 276-2221 EXP(;vr\]/j; ) 276-4811 276-4812 1
276-2235 ;
Power . .
Expander 276-2271 N/A 1 Hic Hic 0
Gihaz Herhangi Bir 6(cihaz | 276-ag20  Herhangi Bir 1 (cihaz
Batarvasi AAA Batarya Guvenli AAA - (dahili) Guvenli Mikro basina)
y Sarj Aleti ? USB Kablosu 2
Cihaz . .
Saha Giici 276-1701 N/A 1 Hic Hic 0
Yedek . .
Batarya 9V Batarya N/A 1 Hic Hic 0

Tablo2: The legal sources of electrical power for robots.

Bazi yarismalar VEXnet Joystick leri ve V% Kablosuz Kumanda lara saha gtict saglamayi secebilir. E§er bu
yarismadaki tim takimlara saglandiysa, o zaman bu kablosuz Kumandalar icin gecerli bir gti¢c kaynagidir.
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<R20> Robot basina bir ya da iki Kumanda. Turnuvada ikiden (2) fazla olmayacak sayida kablosuz Kumandalar tek bir
Robotu kontrol edebilir.
a. Bucihazlarda yapilan herhangi bir modifiye hicbir sekilde kabul edilmemektedir.
b. Robotu kontrol ederken kullanilan diger (isik, ses vb.) metodlara izin verilmez.
1. Surlcl kontrollini arttirmak icin geri bildirim veren sensoérler (motor encoder lari ya da goris sensorleri)
kabul edilir.
c. TakimlarVEXnet Joystick ve V5 Kablosuz Kumanda gibi farkli versiyonlara ait kablosuz kumanda gesitlerini beraber kullanamazlar.

<R21> Elektronik bilesenlere yapilan modifikasyonlara izin verilmez. VEX EDR platformunun motorlari,

(ic PTC ya da Akilli Motor yazilimi dahil), mikroislemcileri (V5 Robot Beyin yazilimi dahil), dis kordonlari, sensorleri,
pilleri, hava haznesi, selenoidleri, pndmatik silindirleri ve herhangi bir baska elektrikli bileseni ya da pndmatik bileseni
baska bir sekilde modifiye edilemez.

a. VEX elektronik bilesenlerindeki dis kablolar, lehimlenerek, birbirlerine sarilarak, orjinal islevini gosteren
elektrik bandi ya da Makaron Kablo/ uzunlugu iki tirli de modifiye edilmez tamir edilebilir. Tamirde
kullanilan kablolar VEX kablolariyla ayni olmalidir. Takimlar bu tamirleri risk alarak yapabilirler; yanls
kablolama istenmeyen sonuclar dogurabilir.

b. Takimlara, www.vexedr.com da bulunan son resmi VEXos yazilim giincellemelerini kullanmalan tavsiye edilir. Ozellestirilmis yazilim
modifikasyonlarina izin veriimez.

Takimlar “2-Kablo 393" ya da “2-Kablo 269" motorlarini es resmi VEX Degistirme Diglileri ile degistirebilir ya da yerine kullanabilirler.

d. TakimlarV5 Akilli Motordaki disli kutusunu bagka bir resmi digli kutusu ile degistirebilir ya da yerine koyabilir.

<R22> Elektronik olmayan bilesenlere yapilan cogu modifikasyon ve tamirlere izin verilir. Bllkme ve kesme gibi fiziksel
modifikasyonlara izin verilir ve VEX Robotics Yarismasi metal yapi ya da plastik bilesenlere de yapilabilir.

Kaydolma lizerine, Takim kendi VEX Takim Tanimlama Numarasini (VEX Takim ID#) ve Plaka Kiti iceren bir Hosgeldin Kiti
sececek ya da alacaktir.

a. Plakalar, belirtilen plaka numarasiyla iliskili olan 6grencilerin yaptigi, programladigi, ve kullandigi robotlarin
Usttine takilmahdir ( bakiniz <R1> ve <R27>).

b. VEX Limit ve Bumper anahtarlarinin ic ve dis mekanik tamirlerine izin verilir. Limit Anahtarindaki metal kolu
modifiye etmeye izin verilir. Bu cihazlardaki bilesenleri baska uygulamalarda kullanmak yasaktir.

Isitma islemleri gibi temel materyal 6zellikleri degistirebilen Metalurjik modifikasyonlar yasaktir.

Takimlar pnématik tliplerini istenilen uzunlukta kesebilifer.

C.
d

e. Takimlann yipranmayi Snlemek 1/8" naylonipinin sonunu eritmelerine izin verilir.

f.  VEXEDR Platformunda bulunmayan herhangi bir kaynak, lehimleme, yapistirma ya da tutturmaya izin verilmez.
g

Mechanical fasteners may be secured using Loctite or a similar thread-locking product. This may
ONLY be used for securing hardware, such as screws and nuts.

<R23> Ozel V5 Akilli Kablolarina izin verilir. Takimlar resmi V5 Akilli Kablo Stogunu kullanmalidir fakat comodity 4P4C
konnektdrleri ve 4P4C sikistirma aletlerini kullanabilirler. Ozel kablo tasdik eden yanlis kablolama istenmeyen sonuclar
dogurabilir.
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<R24> Gii¢ Dugmesini erisilebilir bir yerde tutun. Robot kapama/agma anahtari, Robotu hareket ettirmeden ya da
kaldirmadan erisilebilir olmalidir. Mikrokontroler isiklari ve/ya da ekrani yarisma personelinin Robot problemini teshis
etmesi icin goriinebilir olmalidir.

<R25> Robotlar sahadayken hazir olmahdir. Takimlar Robotlarini sahaya oynamaya hazir sekilde getirmelidir.
VEX pnomatigi kullanan takimlar, Robotu sahaya koymadan 6nce sistemlerini degistirmis bulunmalilardir.

<R26> Pnomatikler sinirlidir. Pnématik aletler en fazla 100 psi sarj edilebilirler. Takimlar Robotta maximum iki (2) resmi
VEX pndmatik hava haznesi kullanabilirler.

<R27> Takimlar yarismak icin kayit olmahdirlar. Bir VEX Robotics Yarismasina katilmak igin, bir takim
www.robotevents.com dan kayit olmalidir. Kayit olmamis takimlar yarisma hakkina sahip degildirler. Kayit olma
asamasinda, takim kendi VEX Takim Belirleyici Numarasi (VEX TAKIM ID #) ve VRC Plaka Kiti iceren bir Hosgeldin Kiti

sececek ya da teslim alacaktir.

a. Plakalar, 6grencilerin verilen plaka numarasi ile Robotun yapisinda, yaziliminda ve sirtistinde yerlestirilmis
olmalidir. (<R1> ve <R27>)

<R28> Robotlar, takim belirleme plakalarina sahip olmalidir. VEX Takim ID# bulunan Plakalar Robotun en az iki ters
tarafinda rahatca gorilebilir ve okunabilir olmalidir. Plakalar, standart bir magta bir mekanizmanin engel olabilecegi bir

pozisyonda bulunmamalidir.
a. Robotlar macta ittifak renklerine uygun olan renkteki plakayi kullanmaldir (6rn. Kirmizi ittifak robot macta kirmizi

plakayi kullanmalidir.) Robotun hangi ittifak rengine ait oldugu acikca belli olmalidir.

i. Eger plakalar ters renkte yerlestirilmisse, Bas Hakemin mac sirasinda ittifak rengini rahatlkla goérebilmesi
icin yanlis renk kapatilmali, bantlanmali ya da gizlenmelidir. Plakalar islevsiz dekorasyon parcalari olarak
ele alindigi icin, islevsiz bant kullanimi kurallara uygundur.

b. VRCPlakalariislevsiz dekorasyonlar olarak sayilmaktadir ve Robotun islevli bir

bir bélim olarak kullanilamaz (<R12>)
c. Plakalar tim Robot kurallarini karsilamalidir. (6rn. 18" lik kiiplere uymalidir (<R4>), engel olarak kullanilamazlar, v.s)
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<R29> Programlama icin “Competition Template” ini kullanin. Robot, VEXnet Field Controllers tarafindan saglanan kontrol
yonleri takip edilerek programlanmalidir.

Otonom Bolimiinde, Siirlict Takimindakiler ellerindeki kontrol edicileri kullanamazlar. Bu itibarla, eger takimlar Otonom
Boluminde yer almak isterlerse belirtilen yazilimla Robotlarini programlamakla ylkimlidrler. Robotlar VEXnet Alan
Kontrolerlerinin sagladigi kontrol yonlerini takip ederek programlanmalhdir (bkz. Kablosuz girisini Otonom Bolimiinde
go6zardi edin, Stirlicti Kontrol Bliminin sonunda etkilessizdirin, vb.).

Takimlar saglanan bir “Competiton Template” ya da fonksiyonel olarak esit bir sablon kullanmalidir. Tiim Robotlanin, denetleme boliimiinde
fonksiyonel bir “enable/disable” testini gegmeleri beklenir. Bunun hakkinda daha fazla bilgi icin, takimlar segilen programlama yaziliminin gelistiricileri
tarafindan yapilmis olan yardim kilavuzlarina bagvurmalidr.

<R30> Kazara ve isteyerek olan Robot Kurali ihlalleri arasinda fark vardir. Robot Kurallarini iceren herhangi bir ihlal
Takimin denetlemeden gecene kadar oynayamamasina neden olur (<R2d>). Ek olarak, kasten ya da bilerek rakiplerine
karsi avantaj kazanmak icin kurallari ihlal eden takimlar yarismanin ruhunu ve degerlerini ihlal etmis olur. Bu gibi ihlaller
<C1> ve/ya da REC Foundation Code of Conduct’a yapilmis sayilabilir.

<R31> Ozel yarisma modifikasyonlari. Bazi organizasyonlar kendi 6zgiin kosullarina gére asagidaki istinat kurallari
kullanmayi secebilirler.
a. VEXnet kablosuz linkini birlestirmek yerine VEX 75 MHz Crystal Radio Transmitter & Receiver dan yararlanabilirler.

b. AA Bataryalarini VEX 7.2V Batarya Pack’inin yerine robotu sarj etmek icin kullanmaya izin verilebilir.

Not: Eger bir organizasyon bu degisiklikleri yapiyorsa, katilan tiim Takimlari bilgilendirmelidir. Herhangi 75 MHz
organizasyonu Takimlarinin dogru kominikasyon tipini kullandiklarindan emin olmalidir.
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4. Bolum
Turnuva

Genel Bakis

VEX Robotics Competition turnuva formatinda oynanir. Her turnuvada Deneme (Practice), Siralama (Qualifying) ve
Eleme (Elimination) maclari olur. Siralama maclarindan sonra takimlar sergiledikleri performansa goére siralanir.
En iyi takimlar turnuva sampiyonlarini belirlemek Gizere eleme maclarina katilirlar.

Turnuva Tanimlari

ittifak Kaptani (Alliance Captain) -En (st sirada yer alan takimin ittifaki kurmasi icin diger takimlari davet etmesi
istenen temsilcisi. ittifak kaptany, ittifaklar sekillenene kadar miisait takimlara ittifaklarina katiimalari icin davette
bulunur.

ittifak Secimi (Alliance Selection) - Eleme macglari icin daimi ittifaklarin secim sireci.
ittifak Secimleri asagida belirtildigi sekilde ilerler:

1. Eleme maclarinin ardindan en (st sirada yer alan takim ilk ittifak kaptani olur.

2. lttifak kaptani baska bir takima ittifakina katilmasi icin davette bulunur.

3. Diger takimin temsilcisi teklifi ya kabul eder ya reddeder.

4. Eleme maclari sonuclarina gére siradaki puani en yiiksek takim siradaki ittifak kaptani olur.

ittifak kaptanlari eleme maclari icin biitiin ittifaklar sekillenene kadar ittifak secmeye devam eder

Otonom Puan (Autonomous Point (AP)) — Takim siralamasinda ikinci kriter. Siralama maclarinda otonom béliimde
bonus puani kazanan ittifaka dort (4) Otonom Puani verilir.

Diskalifiye (Disqualification) — Kural ihlali karsisinda takima uygulanan ceza. Siralama macinda diskalifiye ola
bir takim WP, AP ve SP olarak 0 puan alir.

Not 1: Eger diskalifiye edilen takim kazanan ittifaktan ise ve diger ittifaktaki takimlar da diskalifiye
edilmemis ise diskalifiye edilmeyen ittifak iki (2) WP alir.

Not 2: E§er mag berabere sonuclanmissa, o zaman karsi ittifaktaki her bir takim (Diskalifiye olmayan takim)
iki (2) WP alacaktir. Eger ki her iki ittifakta da diskalifiye almis bir takim bulunuyorsa, o zaman diskalifiye
almayan takimlar bir (1) WP alacaktir.

Not 3: Bir takim eleme maci esnasinda diskalifiye edilirse, bulundugu ittifaki da diskalifiye edilir ve
mag sonucunda maglubiyet alinmis olur.

Eleme Tablosu (Elimination Bracket) — Eleme maclarinin fikstiirii. Eleme Tablosunu doldurmak icin sekiz (8)

ila onalti (16) arasinda ittifaklar kullanilir. Eleme Tablosundaki ittifak sayisini Yarisma Ortagi yarisma fikstiriine
ve mevcut takim sayisina gore karar verir.

33



VEX Robotics Competition Game Name - Game Manual

Onalti (16) takimlik bir eleme tablosu su sekildedir:

Round of 16 Quarterfinals

Semifinals

Finals

Semifinals

Quarterfinals

Round of 16

Alliance 1

Alliance 16

Alliance 8

Alliance 9

Alliance 4

Alliance 13

Alliance 12

Winner of

Winner of

Winner of
R16-1

Winner of

R16-2

R16-3

R16-4

Winner of
aF-1

Winner of
QF-2

Winner of
SF-1

Tournament
Champion

vEXx

ROBOTICS
COMPETITION

Winner of
SF-2

Winner of
QF-3

Winner of
QF-4

Winner of
R16-5

Winner of
R16-6

Winner of
R16-7

Winner of
R16-8

Alliance 15

Alliance 7

Alliance 10

Alliance 3

Alliance 14

Alliance 6

Alliance 11

Eger bir organizasyon onaltidan (16) daha az takimla turnuvayi devam ettirmeyi secerse, rakibi bulunmayan ittifak’in

bir Gst turu pas gecmesi uygulamasi uygulanarak yukarida gésterilen Eleme Tablosu kullanilmalidir. Ornegin, bir
turnuvada ondort (14) ittifak bulunuyorsa bir (1) ve iki (2) numarali ittifaklar otomatik olarak Ust tura gegecektir.

Bu olclide, sekizli (8) Eleme Tablosu su sekilde olacaktir.

Quarterfinals  Semifinals Finals Semifinals  Quarterfinals
| || I | | |
Alliance 1 Alliance 2
S— Winner of Winner of S
— QF-1 Tournament —
Alliance 8 . Alliance 7
Champion
Winner of Winner of
g — g —
Alliance 4 E Alliance 3
— (M V=X —
—_— QF-2 QF-4 ey
Alliance 5 ROBOTICS Alliance 6
- COMPETITION -

Eleme Maci (Elimination Match) — Sampiyon ittifaki belirlemek icin yapilan mag. iki (2) ittifakin takimlarinin
Eleme Tablosuna gore birbiriyle karsilasir ve kazanan ittifak siradaki tura geger.
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Organizasyon Ortadi (Event Partner) - VEX Robotics Competition turnuva koordinatori olarak: gondlliler, turnuva alani,
organizasyon malzemeleri ve diger butln faktorlerle ilgilenen genel yoneticidir. Organizasyon ortaklari,
Rec Foundation’in gondlliler ve katilimcilarla irtibati konumundadir.

Bas Hakem (Head Referee) - Manuelde yazan kuralari uygulamakla yiikiimlu tarafsiz gontllidir. Bir organizasyonda kural
aciklamalarini ve skor sorularini takimlarla tartisabilecek tek yetkili kisi Bas Hakemlerdir.

Deneme Maci (Practice Match) — Takimlarin yarismaya alismalari icin oyun sahasinda yaptiklari puanlamasiz mag.

Siralama Maci (Qualifying Match) - ittifak seciminde siralamalari belirlemek icin yapilan mac. ittifaklar Win Points,
Autonomous Points ve Strength of Schedule Points (Siralama skoru avantaji) kazanmak icin yarisirlar.

Mola (Time Out) - Uc (3) dakikayi asmayan, Eleme maclari sirasinda her bir ittifaka paylastiriimis bir ara zamani.

Takim Temsilcisi (Team Representative) — Final eleme maclari icin ittifak seciminde takimini temsil etmesi icin
secilen 6grenci.

(Win Points (WP)) — Takim siralamasinda ilk kriter. Win points siralama macinin kazanilmasi durumunda 2 puan, berabere
kalmasi durumunda 1 puandir. Yenilgi durumunda ise 0 WP alinir.
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Tumuva Kurallan

<T1> Video tekrarlar olmaz ve mac sonrasi sorular makul bir zaman kapsaminda sorulmahdir.
Turnuva sirasinda Bas Hakem buyUk bir yetkiye sahiptir. Bas Hakemin kararlari kesindir.
a. Hakemler hicbir mac fotografi ya da kaydi incelemeyecek.
b. Hakemler icin herhangi bir soru, etkilenen takimin siriici-6grenci-takim tyesi (Yetiskin olmamali) tarafindan
iki (2) Siralama machk zaman periyodunda ya da mag skoru aciklanir agiklanmaz 6ne surtlmelidir.

¢. Mac sonucuyla alakali endiseler siirlicii-6grenci-takim Uyesi (yetiskin olmamal) tarafindan saha bir sonraki
mac icin sifirlanmadan belirtilmelidir. Saha temizlendikten sonra, skorlar tartisilamaz.

d. Bas Hakemler son bir karara varmadan 6nce Organizasyon ortadi ve Rec Foundation’dan durumu
anlama konusunda yardim isteyebilirler, ancak 6grenciler hicbir zaman Bas Hakemlere tartisma
tasimak icin gitmemelidir.

<T2> Takimin robotu ya da takimin stirlici her macglarinda yer almak zorundadir. Takimin robotu ya da bir Gyesi
atanilan maclariicin kendilerini sahaya bildirmelidirler. E§er kimse sahaya kendini bildirmezse takim “no show”
olarak degerlendirilir ve WP, SP ve AP olarak sifir alir.

<T3> Givenlik gozluklerini takin. Tim surus ekibi Gyelerinin, mac esnasinda, ittifak terminalinde olduklari siire
boyunca guivenlik g6zligu veya yan kisimlari kapali bir gozliik kullanmalari zorunludur. Pit alaninda ise tim takimin
guvenlik gozlikleri kullanmasi onerilir.

<T4> Sahadaki robotlar oynamaya hazir olmalidir. Takimlar robotlarini maga hazir halde sahaya getirmek zorundadir.
Vex, basincli hava sistemi kullanan takimlar robotu sahaya yerlestirmeden sistemlerini sarj etmelidirler.

a. Robotlar derhal sahaya konulmalidir. Tekrarlanmis beceriksizlik <G1> kuralina ihlalle sonuglanabilir.

“Derhal” teriminin kesin tanimi; organizasyon zamanlamasi, 6nceki uyarilar, gecikme ve vb. Etkenleri dikkate
alarak Bas hakem ve Organizasyon ortaginin takdirindedir.

<T5> Kirmizi ittifak ya da en ylksek siralamali takim, en son yerlestirir. Siralama maclarinda kirmiz ittifak robotunu
sahaya en son koyma hakkina sahiptir. Eleme maclarinda ise daha yuksek (iyi) siralamali ittifak, robotunu sahaya en
son koyma hakkina sahiptir. Mactan once, bir ittifak robotunu sahaya yerlestirdikten sonra konumunu tekrardan
ayarlayamaz. Eger bir takim bu kurali bozarsa, karsi ittifaka hizlica robotunu ayarlamasi icin hak taninir.

<T6> Deneme maclar bazi organizasyonlarda diizenlenebilir. E§er Deneme maclari diizenlenirse, ilk-gelen,
ilk-oynar sistemiyle her takima esit stire verilmeye calisilarak ylritulecektir.
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<T7> Siralama maclari, Siralama mac fikstiirlinii takip edecektir. Siralama mag fikstiirl turnuva gliniinde
mevcut olacaktir. Siralama mac fiksturi ittifak partnerlerini, mag eslesmelerini ve ittifak rengini belli edecektir.
Birden fazla saha kullanilan turnuvalarda fikstiir, magin oynanacagi sahayi da belli edecektir.

a. lttifaklar, siralama maclari sirasinda rastgele belirlenir.

<T8> Takimlarin siralamalari ayni siralama maci sayisina gore sekillenecektir. Bazi durumlarda, bir takim ilave bir
siralama magI yapmasi istenecektir. Takim o mag icin WP, AP ya da SP almayacaktir. Takimlara <G1>'in her zaman
gecerli oldugu ve normal bir siralama macindaymis gibi davranilmasi gerektigi hatirlatilir.

<T9> Siralama maclarinda esitlik durumunda izlenecek yol.
Takim siralamalari Siralama maclari sirasinda su sekilde belirlenir:

ikinci en yiiksek Mac skoru
Rastgele elektronik eslesme

a. Galibiyet Puani

b. Otonom Bonusu

c. Denge Puani

d. Enylksek Mag skoru
e.

f.

<T10> ittifak secimine takim temsilcisi yollayin. Her takim mac sahasina ittifak secimi icin bir (1) takim temsilcisi
yollamak zorundadir. Eger bir takim temsilcisi ittifak secimi icin mag sahasina rapor etmeyi basaramazsa, takimi
ittifak secim stirecine dahil olmaktan mahrum kalacaktir.

<T11> Takimlar sadece bir ittifaka katilmak icin istek alir. Eger ittifak secimleri sirasinda, bir takim temsilcisi bir
ittifak kaptanin istegini reddederse, o takim temsilcisi baska bir ittifak kaptanin da istegini kabul etmeyebilir.
Yine de ittifak kaptani olarak eleme maclarina katilma hakkina sahip olabilir.

<T12> Her ittifak bir mola alabilir. Eleme tablosunda eleme maclari arasinda her ittifak bir (1) mola isteme hakkina
sahiptir, Bas hakem ve Organizasyon ortadi onaylamasi halinde. ittifaklar molalarini mac esnasinda kullanamazlar.
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<T13> Eleme magclari “ilk-kazanan-alir". Bir maci kazanan ilk ittifak Eleme tablosundaki bir sonra-
Ki tura ilerler. Herhangi bir beraberlik durumunda ilave maclarla bir ittifak kazanana kadar oyna-
nacaktir ve o ittifak bir Gst tura gececektir.

<T14> Kicuk ¢apl turnuvalar daha az ittifak barindirabilir. 32'den daha az takimli (Yani zorunlu
onalti tam ittifak sayisindan) organizasyonlar ittifak sayilarini, takim sayisini ikiye béltp kalan
takimlari ¢ikararak sinirlayabilirler. ( 6rn. Eger 19 takim varsa, 19/2 = 9.5 -> 9 seg¢ecek takim)

Not: Her yil, Rec Foundation yeni organizasyon eleme ol¢utleri dokumani ¢ikariyor, ki bu doku-
man, daha da detayli turnuva yapi kuralarti ile ilgili yardim tehsil ediyor. Cikarildiginda, sonraki
Game manual gincellemesiile, eleme dl¢utleri d6kimaninin linki bu notun yerini alacaktir.

<T15> Sahalar yiksek bir konumda da yerde de olabilir. Bazi turnuvalar sahalarini yere yapmayi
ya da yerden kaldiriimis (yaygin yukseklikler 12" - 24" [30.5 cm - 61 cm]) yapmayi tercih edebilir.
Suricu ekibinden kimse mac sirasinda bir nesnenin Gzerinde duramaz, sahanin yliksekte ya da
yerde oldugu farketmeksizin.

2020 Vex Robotics Dunya Sampiyonasi sahasi yerden 24" (61 cm) yuksekte olacaktir.
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