2019-2020 Sezonundaki Yenilikler

e Ekipleri dogrudan VEX Robotik Diinya Sampiyonasi'na tanimlayan her etkinlikte, 6dil icin yarismaya
katilan en iyi bes (5) takim jirilere sunumlarini yapacaklar.

e VEX World’ e gelindiginde de , 6diil icin yarismaya katilan en iyi bes (5) takim, yarisma sirasinda
jurilere sunumlarini yapacaklar.

2018-2019 Sezonundaki Degisiklikler Halen Gegerli
¢ STEM Arastirma Projesi ve Sunumu artik etkinlikten dnce verilmesi gereken bir video sunumudur.

e Ekipleri dogrudan VEX Worlds'e tanimlamayan etkinliklerde, STEM Arastirma Projesi ve Sunum
o6dula SADECE video gonderimi ile degerlendirilecektir. (Degerlendirme detaylari bu belgede daha
sonra aciklanacaktir.) STEM Sunumlari bu etkinliklerde sahsen/elden teslim edilmez.

e STEM Arastirma Projesi ve Sunumu artik VEX I1Q Challenge Mitkemmellik Odiilii icin bir gereklilik
degildir.

e STEM Arastirma Projesi Odiilii yerel etkinliklerde istege baglidir (ekipleri dogrudan VEX Worlds’e
tanimlamayan etkinlikler) ve etkinlik ortaginin takdirine sunulur.

e Ekipleri dogrudan VEX Worlds'e tanimlayan etkinliklerde, STEM Arastirma Projesi Odiili
verilmelidir, ancak ekiplerin bir STEM Arastirma Projesi sunmasi sart degildir.

e STEM Arastirma Projesi ve Sunum kupa ve 6dil plaketi, artik Standart Etkinlik kupa paketinin bir
parcasi degildir.

STEM Arastirma Projesi Odiilii Genel Bakis

VEX IQ Challenge'in bu yoninin odak noktasi, 6grencilerin STEM Bilim, Teknoloji, Mihendislik ve
Matematik alanlari arasindaki iliskiyi 6grenmelerini saglamaktir. Her sezon alanlardan biri,
ogrencilere robotlarla nasil ilgili oldugu ve sinifta 6grendiklerinin yasamlarinda pratik bir uygulamasi
oldugu hakkinda daha fazla bilgi edinme firsati sunar.

Yerel Etkinlikler

STEM Arastirma Projesi Odiili yerel etkinliklerde istege baghdir ( VEX Worlds'e dogrudan takim
atanmayan etkinlikler) ve etkinlik ortaginin takdirine bagh olarak sunulacaktir. Ekipler, 6diliin verilip
verilmeyecegini belirlemek icin VEX 1Q Challenge etkinlik sayfasindaki Odiiller sekmesini kontrol
etmelidir. STEM Proje Odiiliinii yerel etkinliklerde sunmaya karar veren Etkinlik Ortaklari, video
sunum icin baglanti gdnderme prosediriini ekiplerle paylasacaktir.

Ekipleri Dogrudan VEX Worlds’ e Tanimlayan Etkinlikler

Ekipleri dogrudan VEX Worlds'e tanimlayan etkinliklerde STEM Arastirma Projesi Odiilii zorunludur.
Ekipleri dogrudan VEX Worlds'e tanimlayan her etkinlikte, STEM Arastirma Projesi Odiiliine video
gonderiminden degerlendirilen en iyi bes (5) yarismaci, etkinlikte, 4 dakikalik sunumlarini sahsen, iki
(2) jariye sunacaklar. Ek olarak, jiriler, sorular ve cevaplar icin 4 dakikaya kadar ek siire
kullanabilirler. Kazanan takim, STEM Arastirma Projesi degerlendirme kriterleri dogrultusunda,
sahsen yapilan sunumlarina gore segilecektir.



VEX Worlds STEM Arastirma Projesi Odiilii

STEM Arastirma Projesi Odiill, VEX Worlds'te genel bir 6diildiir. Her biri ilkokul diizeyinde ve
Ortaokul diizeyinde bir takima verilecektir. VEX Worlds'te, STEM Arastirma Projesi Oduilii icin her bir
seviyedeki (ilkokul ve Ortaokul) video sunumlarindan degerlendirilen ilk bes (5) yarismaci, 4 dakikalik
sunumlarini sahsen iki kisilik juri paneline sunacaklar.Ek olarak, jlriler sorular ve cevaplar icin 4
dakikaya kadar ek siire kullanabilirler. Kazanan takim, STEM Arastirma Projesi degerlendirme
kriterleri kullanilarak, sahsen yapilan sunumlardan secilecektir.

VEX Worlds'teki STEM Arastirma Projesi Odiilii'ne hak kazanabilmek icin, takimlarin dogrudan VEX
Worlds'e tanimlayan bir etkinlikte, Miikkemmellik Odiilii veya STEM Arastirma Projesi Odiiliini almis
olmasi gerekir. Uygun takimlar Mart ayinin ikinci hafta sonundan sonra e-posta ile bilgilendirilecektir.
Bildirim, video gdonderimi i¢cin kayit ve sunumu gondermek icin baglanti (link) ile ilgili talimatlari
icerecektir.

2019-2020 STEM Arastirma Projesi Konusu: Bilim

Bu yil STEM Bilim alanini ve robotigin bilimde, 6zellikle de veri toplamada nasil bir rol
oynayabilecegini sunuyoruz. Bilim, gézlemler, deneyler ve modellerin gelistiriimesiyle kazanilan
sistematik bilgidir.

STEM arastirma projenizi gelistirmek icin bu adimlari izleyin.
1. ilgilendiginiz konuyu tanimlayin.
2. Konunuzla ilgili dogru bilgileri arayin.

3. Okuyucunuza, bir cimle ile, konunuz hakkinda neye inandiginizi ve distindtglintiziiaciklayan bir
tez sunun.

4. Konunuz hakkinda buldugunuz tim bilgileri diizenleyin.
5. Bir taslak hazirlayin.
6. Projenizde, arastirmanizda 6grendiginiz bilgileri taslaklarinizi doldurarak galisin.

7. Tim kitaplari, internet kaynaklarini, dergilerini, ansiklopedileri ve bilgi toplamak icin kullandiginiz
diger seyleri listeleyin.

Diger yardimci adimlar:
¢ Her takim Uiyenizi projeye dahil edin.

¢ Hangi zorluklarin bulundugunu ve bu sorunlari ¢6zmek i¢in robotigin nasil kullanildigini kesfetmek
icin toplulugunuzdaki bilim insanlariyla konusun.

e Ekibinizin veri toplamak veya yardimci olmak icin robotik kullanarak ¢ozebilecegi bir zorluk konusu
belirleyin.

e Odaginizi daraltin, boylece ekibiniz sonuglarinizi dort dakikadan daha kisa stirede etkili bir sekilde
paylasabilir.

e Mihendislik ve bilimsel dergiler ve yayinlar, cesitli profesyonel kuruluslarin elektronik kaynaklari
gibi gesitli glivenilir kaynaklari kullanarak sorununuzu arastirin, kiitiiphanecinizden yardim isteyin ve
arastirdiginiz bolgedeki uzmanlari dahil edin.



¢ Daha oOnce teklif edilmis veya sizin sorununuz icin denenmis olasi ¢coziimleri belirleyin.
e Ekibinizin tamamladigi arastirmayi diizenleyin, inceleyin ve agiklayin.

e Onerilen ¢dziimiiniizii (“hipoteziniz”) gelistirmek igin arastirmanizi ve yaraticiliginizi uygulayin.
Arastirmaniz eskiz veya basit bir prototip kullanilarak gosterilebilir.

e CozUmUnUzi calistigindan emin olmak icin test edin. Bilim insanlarina veya diger profesyonellere
danismayi diisiiniin.

e CozUmUnUz iyi sonug vermiyorsa, ¢6ziminizi degistirmeyi ve tekrar test etmeyi diisindn.

 Ogrenciler arastirmay! yapar, zoru ve ¢dziimii secer, kararlari alir ve arastirma sonuglarini
paylasmak icin formati seger. Yetiskinler rehberlik edebilir.

Projeleriniz i¢in Potansiyel Konu Listesi:
e Glnumizde bilimsel arastirma yapmak icin robotlar nasil kullaniliyor?
e Tarihte bilimsel kesifler i¢in robotlar nasil kullanildi?
¢ Bilim adamlari arastirmalarinda neden robotik veya otomasyon kullaniyorlar?
¢ Arastirmalarin hangi kisimlarinda robotlar kullanilir?
e Robotlar hangi tir verileri elde edebilir?
e Bilimsel bir sorusturma icin veri toplamak (izere bir robot kurabilir misiniz?
o Hangi sensorler kullanilabilir?
o Ne tir veri toplayabilir?
e Makine 6grenimi, veri toplamaya nasil dahil edilebilir?

* Robotlar biyik verilerin toplanmasina nasil yardimci olabilir ve bireylerin yasam kalitesini
ylkseltmek i¢in nasil kullanilabilir?

Degerlendirme kriterleri

Videonuz bu sezonun STEM konusuna odaklanmali, jirilerinize projenizin ne kadar énemli oldugunu
ve arastirmanizin bu sezonun STEM konusu ile ne kadar alakali oldugunu gostermelidir.

Juriler her bir girisi STEM Arastirma Projesi Degerlendirme Tablosunu kullanarak
degerlendireceklerdir. Bu faktorler degerlendirme sirasinda dikkate alinacaktir:

e Bu sezonun STEM konusunun projelerinde ve sunumunda nasil bir rol oynadiginin gésterilmesi.

e Ogrenciler, STEM konusunun kag farkl bileseninin projelerinde rol oynadigini ya da arastirma
konusunun bugiin bildigimiz konuyu nasil etkiledigini gostermelidir.

e Video ¢ozinirlik, diizenleme ve ses dahil iyi kalitede (tlim muzikler kamuya ait olmali ve uygun
sekilde kredilendirilmelidir).

¢ Video kolayca anlasilir, net bir sekilde sunulmus, yaratici ve izlemesi zevkli olmalidir - 6grenciyi
etkilemelidir.



¢ Videonun 6grenciler tarafindan asgari yetiskin yardimi ile Uretildiginin gosterilmelidir.
Faydali ipucu:

Ogrenmeyi eglenceli kilmaya ve ilgi ¢ekici olmaya odaklanin. Sunumunuzla yaratici olun!

Videonuz, asagidaki formlardan birinde gosterilebilir:

e Kisa bir belgesel.

e Sanal bir sinifa 6gretme amagli veya gercek bir sinifta yer alan.
e Sunumunuzu toplulugunuza gekin.

e Akranlarinizin izlemesine hitap eden bir yontem kullanin.

Video Girislerini Yapabilmeniz icin Gereksinimler

e STEM Arastirma Projesi Sunumunuzun bir videosunu olusturun ( 4 dakikayi + 15 saniyeyi
gecmeyecek sekilde.) Onerilen konulardan herhangi birini veya bu sezonun konusuyla ilgili olanlardan
birini kesfetmeyi segebilirsiniz.

¢ Video, ekibinizin konusmasi, film seridi (izerinden bir ses, PowerPoint lizerinden bir ses veya
sectiginiz diger herhangi bir video formati olabilir.

¢ Video projenizi bastan sona 6zetlemelidir. Video, arastirma projenizin hikayesini ve arastirmanizin
bulgularini etkili bir sekilde paylasmalidir.

¢ Videonun sonunda, katiimcinin veya katilimcilarin adini, takim numarasini, videonun adini, muizik
bilgilerini ve katilimcinin dahil etmek istedigi diger bilgileri (kullanilan yazilim, Sponsorlar,
vb.)eklenmelidir. Bu Kriterler 15 saniyeden uzun olmamali ve videonun sonunda goriinmelidir.

e Tim materyaller orijinal veya kamuya ait (public) olmalidir (6rnegin, mizik kamuya ait olmahdir).

e Ogrenciler videoyu hazirlar, videoyu diizenler, altyazi veya baska efektler ekler, diizenleme
kararlarini verir ve son videoyu olustururlar. Yetiskinler yaziim veya kamera kullanimina yardimci
olabilir.( Ancak 6grencilerin kendi baslarina ¢alismalarini saglamak icin yardimci olabilirler.)

e Videoyu YouTube, SchoolTube, Youku veya esdeger bir licretsiz video gonderme hizmetine
gonderin veya yikleyin. Litfen dogrudan ekibinizin sectigi hizmetten edinilebilecek video gonderme
talimatlarina bakin. Hangi servis kullanilirsa kullanilsin, Etkinlik Ortagi'na verilen link videoya acgilmali
ve sifre gerektirmemeli, giris yapmali veya baska bir engel bulunmamalidir. Gonderi igin, Etkinlik
Ortagi tarafindan saglanan etkinlik web sitesindeki talimatlara gore ihtiyaciniz olacak sekilde,
yayinlanan veya yiklenen videonun baglantisini kaydedin.

* Google Drive veya Dropbox veya baska herhangi bir "bulut siirlici" baglantisina izin verilmez ve
gereksinimleri karsilamaz.

Not: Miizik kamuya ait (Public) olmali, yoksa video yiikleme platformu videoyu silebilir. Sadece
gerekirse miizik kullanin !



Ekipler, STEM Arastirma Projelerinin sonuglarini, VEX IQ Challenge etkinligi jurileri ile, yaratici ve etkili
bir dort (4) dakikalik video sunumunda paylasacaklar. Videonun ardindan katilimci veya katilimcilarin

adini, ekip numarasini, videonun adini iceren 15 saniyelik bir kredi/paydaslar bolimi olmahidir.

KRITERLER

UZMAN ( 3 PUAN)

YETKIN ( 2 PUAN)

GELISEN ( 1 PUAN)

PUANI

STEM temasiyla ilgili
olan konusunu

STEM temasina
tamamen baglantili bir

STEM temasina
baglantili bir sekilde

STEM temasina
baglantili olmayan

tanimlamis. sekilde net olarak konusunu tanimlamis. veya sinirli bir sekilde
konusunu tanimlamis. konusunu
tanimlamis.
Arastirmayi 3-5 glivenilir kaynak 1-3 giivenilir kaynak glvenilir kaynak

tamamlamis ve
guvenilir kaynaklar

kullanarak kapsamh bir
arastirma kaniti

kullanarak arastirma
kaniti sunmus.

kullanarak arastirma
kaniti sunmamis.

kullanarak kanit sunmus.

toplamis.

Arastirma bulgularini | Arastirma verilerini Proje ile ilgili bazi Proje ile ilgili cok az
incelemek / incelemek ve aciklamak | organizasyon ve organizasyon ve

aciklamak igin iyi
organize edilmis ve
belgelenmis bir siireg
gostermis.

icin cok iyi organize
edilmis ve iyi
belgelenmis bir siireg
gostermis.

dokiimantasyonlari
gOstermis.

dokiimantasyon
gostermis.

Arastirma
bulgularinin ¢6zima
gelistirmek ve test
etmek icin nasil

Cozumi gelistirmek ve
test etmek igin
arastirmanin
uygulanmasinin

Gozumi gelistirmek ve
test etmek igin
arastirmanin
uygulanmasinin

Cozumii gelistirmek
ve test etmek igin
arastirmanin
uygulanmasinin

uygulandigini derinlemesine yapildigini géstermis. yapildigini cok az
aciklamis. yapildigini géstermis. gostermis.
Cozima, etkili ve Video, ¢6ziimiin nasil Video, ¢6zlimiin nasil Video ekibin
yaratici, ylksek gelistirildigi ve nasil gelistirildigi ve nasil ¢6zUmini anlamak
kaliteli bir videoda ¢ahistigl hakkinda net, ¢ahstigl hakkinda icin gereken

paylasmis.

etkili ve yaratici bir
actklama saglamis.

yeterli agiklama
saglamis.

detaydan yoksun
kalmis.

Ogrenciler arastirma
slrecinin anlasildigini
gOstermis.

Tim 6grenciler
arastirma siirecinde
Ustlinlik gostermisler.

Cogu 6grenci arastirma
strecinin anlasildigini
gostermis.

Ogrenciler arastirma
siirecini cok az ya da
hi¢ anlamadiklarini
gostermigler.

Ogrenciler
hazirladiklar
videoda takim
calismasi ve etkili
iletisim becerilerini
gostermisler.

Tim 6grenciler yliksek
diizeyde isbirligi,
nezaket, cosku, gliven,
dogruluk ve aciklik
sergilemisler.

Ogrenciler isbirligi,
nezaket, cosku, gliven,
dogruluk ve agiklik
gostermisler.

Ogrenciler sinirli
diizeyde isbirligi,
nezaket, cosku,
glven, dogruluk ve
aciklik géstermisler.

Bu video sunumunun
en iyi 6zelliklerini
tanimlayin

4 dakikahk siire icinde
kalmis ve 15 saniyeye
kadar uygun video
paydaslarini da
eklemisse, 3 puanhk bir
bonus ekleyin.

Toplam Puan




