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CHALLENGE

VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallar Kilavuzu

s 1.80I0m
Oyun

Oyun Tanitimi

Maclar Sekil 1'de gosterildigi gibi kurulacak sahada oynanir. Robot Becerileri Maclari ve Takim
Calismasi Maclari da tamamen ayni kurulumu ve sahayi kullanir.

Takim Calismasi Maclari'nda, ittifak yapan iki (2) robot, uzaktan kumanda ile siirticti tarafindan
kontrol edilir ve her magcta birlikte ¢alisirlar.

Robot Becerileri Maclari'nda, bir (1) robot yapabilecegi kadar puan yapmayi dener. Bu maclar
Surus Becerileri (tim mag boyunca uzaktan kumanda kullanilan) ve Programlama Becerileri
Maclari (sinirllinsan miidahalesi ile otonom olarak gerceklesen) maclardan olusur.

Oyunun amaci Toplari Kiplerin icine veya Ustline yerlestirermek ve Klpleri Kése Alanlari'na veya
Platformlara tasimak yoluyla en yuksek puani almaktir.

Sekil 1: VEX1Q Challenge Squared Away Maclar’'nda Saha'nin baslangi¢ diizeni
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Her VEX 1Q Challenge Squared Away Ma¢ Sahasi asagidakileri icerir:

- Otuz Bes (35) Top

«Yedi (7) Kiip

« iki (2) kirmizi Kiip
« iki (2) mavi Kiip
- Uc (3) yesil Kiip

- Dort (4) Kose
« iki (2) kirmizi Kése
« iki (2) mavi Kése

- Uc (3) yesil Platform

Baglangi¢

/ Alanlari \

=
:
-

2 Mavi 2 Kirmizi
Kip Kip

& LS

" PR

Sekil 2: Saha'nin kusbakisi gorinimdi. Baslangi¢ Alanlar, Kiipler, Toplar ve aciklamalari
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Oyun Tanitimi

ittifak: Mac baslamadan énce Takim Calismasi Maci icin gruplandiriimis iki (2) takim.

ittifak Puani: Takim Calismasi Maci'nda ittifak olan iki (2) takimin birlikte kazandigi puan.

Otonom: Ogrenciler tarafindan énceden yiiklenen program ve sensérlerinden aldigi veriler sayesinde
hareket eden robot. Bu tur robotlar kesinlikle Uzaktan Kumanda'dan veri girisi almazlar.

Top: Turuncu renkli, kiire seklinde plastikten yapilmis yaklasik capi 3 in¢ (76.2mm) olan nesne.

Sekil 3: Squared Away Topu

Kdse Alan: Sahanin kdse zeminlerine konumlandinimis dort (4) 6 inglik kose alani Kiipler ile toplanacak
puanlar icin kullanilir. Siyah cizgiler ile sinirlandiriimistir. Kse Alan zeminin cizgiler ile belirlenmis alanidir,
3 boyutlu olarak dustiniilemez. (yani puan icin nesnenin zemine temasi sarttir.) Siyah ¢izgiler Kose Alana
dahil degildir.

s

-4

Kip: VEX 1Q parcalarindan yapilan ve yaklasik 7 inglik (177,8mm) kiip seklindeki kirmizi, yesil veya mavi
renkli nesne.

Sekil 4: Kirmizi Kose Alan
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VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

Sekil 5: Mavi Kiip

Engelleme: Kural ihlali yapan takima verilen cezadir. Engelleme suresince takimin robotu kontrol
etmesine izin verilmez ve surlculerden Uzaktan Kumanda'yi yere birakmasi istenir. Engelleme
diskalifiye ile ayni durum degildir.

Diskalifiye: Kural ihlali ( detay i¢in s24/T9) yapan takima verilen cezadir. Eger bir takim Mag'tan
diskalifiye olursa, Bas Hakem takimin ihlal ettigi kurali Mac¢'in sonunda bildirmek zorundadir.
Tekrar eden kural ihlallerinde etkinlikten men Bas Hakem'in insiyatifindedir.

Saricl: Sdricl Alani'nda bulunup takimin robotunu kontrol ve kumanda etmekten sorumlu olan
takim Uyesidir. Bir Ma¢ sUresince en fazla iki Uye bu gdorevi yerine getirebilir. (s13/G6)

Sirici Kontrolli: Strici tarafindan Uzaktan Kumanda ile kontrol edilen robot.

Sdrici Alani: Sahanin yaninda, surlculerin Mag boyunca durmasi gereken ve robotlarina mida-
hale edebilecekleri bolge.

Saha: Ma¢'in gergeklestigi alan.

Saha Parcalari: Sahanin Cergevesi, zemini, Platformlar, destekleyen yapilar ve sahaya takilmis olan VEX 1Q
parcalari. (kisaca sekil 1'deki tim bilesenler)

Zemin: Saha'nin Saha Cercevesi icerisinde kalan, oyunun gerceklestigi alan.
Oyun Nesneleri: Kiip veya Top.

Macg: Sirus Becerileri Magi, Programlama Becerileri Magi veya Takim Calismasi Magi.
« SUirus Becerileri Maci: Altmis (60) saniye (1 dakika) stiren Saha'da tek bir robotun oldugu ve
kontrolUiniini Surlci tarafindan Uzaktan Kumanda ile saglandigi mag.
« Programlama Becerileri Maci: Altmis (60) saniye (1 dakika) siiren Saha'da tek bir robotun oldugu
ve robotun otonom calistigi mag.
« Beceriler Maci: Suirtis Becerileri yada Programlama Becerileri Magl.
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Takim Calismasi Maci: Altmis (60) saniye (1 dakika) siiren Saha'da bir ittifak’in oldugu, robotlarin
Surdculer tarafindan uzaktan kumanda ile kontrol edildigi mag.

Platform: VEX |IQ parcalarindan yapilan, yaklasik 5x9.5 in¢ (127x241.3 mm) buyukliglnde, Kiip puanlama-
sticin kullanilan, ¢ (3) yesil ve bir (1) beyaz yapidan biri.

Robot: Maca baslamadan dnce Takim'in alanda gerekli denetlemelerden gecirdigi herhangi bir sey.

Puan: Asagidaki sartlari saglayan ve robota temas etmeyen nesneler puan olarak yazilir.
1. Kip'lin icindeki Top'tan asagidaki kriterleri sagliyorsa puan alinir:
a. Top'un en azindan bir kismi Kiip yapisinin i¢ boyutlu sinirlarinin kismen icinde.
b. Kip'in disinda Zemin ile temas etmeyen Top. Kip'lin disindaki Zemin kabaca Kiip'iin
yonu ne olursa olsun, dikey izdlisimuntn altindaki alanin disinda kalan alan olarak tanimlanir.

Sekil 6: Top Kiip'tin icinde puani alr.

vEx 5
Telif 2019, VEX Robotics Inc.
Yayinlandi 2019-04-30



CHALLENGE

SQUARED AWAY

2. Kip'un ustindeki Top'tan asagidaki kriterleri sagliyorsa puan alinir:
a. To.p'un en azindan bir kismi Kiip'ln Ustundeki Birakma Alani'nin Gstunde.
i. Birakma Alani Kip'in Zemin'e en uzak (kabaca paralel) ylizindedir.
b. Top Zemin ile temas etmez.
c. Top'un en azindan bir kismi Kip (zemine normal yerlesmisken) yapisinin
izdusumunun yukseklik sinir olmaksizin iginde.

Not: Eger bir Top, Kuip'lin Gstlinde olma ve icinde olma kriterlerinin (kriter 1 ve 2)ikisini de
saghyorsa, Puan Top’un Kuip'tiin Gstiinde olma durumuna gore verilir.

Sekil 9: iki Top Kiip'lin {istiinde olma Puan'i alir.

vEx 6
Telif 2019, VEX Robotics Inc.
Yayinlandi 2019-04-30



CHALLENGE

SQUARED AWAY

Sekil 11: Burada iki Top Birakma Alani’'nin tstiindedir. Ancak Birakma Alani Kiip'lin Zemin’e en uzak yliziinde degildir. Bu nedenle burada iki Top
icin sadece Kup'iin icinde olma Puan’i verilir.

3. Kup'lun en azindan bir pargasi kendisiyle ayni renkte bir KOse Alan ile temas ediyorsa,
Kip Kose Alan'da olma Puan’i alir.

Not: K&se Alan’a getirilen sadece bir Kiip Puan olarak sayilir, ikinci sayillmaz.

Sekil 12: Kose Alan'da olma Puan’t alan kirmizi Kiip.
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Sekil 13: Kose Alan'da olma (¢ok kiiglk bir pargasi alan ile
temas ediyor) Puan'i alan kirmizi Kiip.

Zemin ile temas etmiyor) Kdse Alan'da olma Puan’i alamaz.
4. Platform’un Ustundeki Kup'ten asagidaki kriterleri sagliyorsa puan alinir:
a. Kup Platform ile temas halinde (Platformun destek yapisi dahil)
b. Kip, Zemin ile temas etmez.
c. Kiip Saha'nin ¢evresi ile temas etmez.
d. Kip ve Platform'un rengi aynidir.
Not: Platform'a koyulan sadece bir Kiip Puan olarak sayilir, digerleri sayllmaz.

il : : =
Sekil 16: Kuip Platform ile temas halinde ve Zemin’e veya Saha'nin ¢evresine degmiyor, Platform’a birakilma Puan’i alir.
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Sekil 17: Kup Platform ile temas halinda ve Zemin'e veya Saha'nin ¢evresine degmiyor, Platform’a birakilma Puan’i alir.

Baglama Alanlari: Robot'un Macg'a baslamasi gereken 11"x19" (279mm x 482.6mm) boyutlarinda
tasarlanmis Zemin'de isaretlenen 2 alandir. Baslangi¢ Alanlari siyah gizgiler ile sinirlandiriimig
alanin i¢ kismidir.

Ogrenci: 1 Mayis 2005'ten sonra dogmus herkes. ( Vex Worlds 2020'de 14 yasindan kiiciik
olmasi gerekmektedir) Ogrenciler en az yetiskin destegiyle Robot'un tasarimini, diizenlemeleri-
ni ve programini yapan bireylerdir.

ilkokul Ogrencisi: 1Mayis 2008'den sonra dogmus herkes. (Vex Worlds 2020'de 11 yasin

dan ki¢Uk olmasi gerekmektedir.)

Ortaokul Ogrencisi: ilkokul 6grencisi olmayip Ustteki maddeye uygun olan herkes.

Takim: 2 veya daha fazla Ogrenci bir Takim olusturabilir. Bir takim tyeleri ilkokul grencisi ise
ilkokul Takimlari Klasmani'nda, hig ilkokul 6grencisi yok ise Ortaokul Takimlari Klasmani'nda
yarisir. Takimlar okullarla, topluluk, dernek, genclik organizasyonu, vakif veya komsu ¢ocuklarin-
dan olusan bir grup olabilirler, herhangi bir kurumsallik sarti aranmaz.
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Puanlar

VEXIQ Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

* Top, Kip'Un icinde oldugunda bir (1) puan kazandirir.

Sekil 18: Kiip'iin igi}lde puani alan top
« Top, Kup'un uzerinde oldugunda iki (2) puan kazandirr.

Sekil 19: Kiip'lin Gzerinde puani alan top

« Kup, Kose Alan'da oldugunda on (10) puan kazandirir.

o

Sekil 20: Kése Alan'da olma puani alan Kiip
* Kup, Platform'un tzerinde oldugunda yirmi (20) puan kazandirir.

Sekil 21: Platform’un lzerinde puani alan Kiip
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durumda puan
hanesine 1
puan eklenir.

Yandaki
durumda puan
hanesine
2x2=4 puan
eklenir.

Yandaki
durumda puan
hanesine 10
puan eklenir.

Yandaki
durumda puan
hanesine 20
puan eklenir.
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Guvenlik Kurallari

<S1> Giivenli alanda kalin, Saha'ya zarar vermeyin. Eger turnuva siireci icerisinde, Robot'un hareketleri
veya takimin davranislari ortamin glivenligini bozar ya da Saha Parcalari'na veya Puan Nesneleri'ne
zarar verirse, yanlis davranislarda bulunan takima Bas Hakem tarafindan engelleme ve/veya diskalifiye
cezasi verilebilir. Robot tekrar sahaya koyulmadan dnce yeniden denetlenmesi gerekir. <R2e kuralina
istinaden>

Oyun Kurallari

<G1> Herkese saygili davranin. VEX IQ Challenge Turnuvasi boyunca bir takimla iliskili olan her 6grenci
ve yetiskinden saygil ve pozitif davranislarda bulunmalari beklenir. Eger takim Uyeleri organizasyon
ekibine, gonulliere yada diger katilimcilara etkinlik sirasinda saygisiz veya kaba davranislarda bulunur-
larsa, iliskisi bulundugu takim oynanan veya gelecek maclardan diskalifiye edilebilir. Juriler takimlarin
tutumlarini ve davranislarinin etige uygunlugunu 6dullere karar verirken dikkate alirlar.

VEX IQ Challenge Turnuvasi'nda her bakimdan 6grenciler karar verirler ve yetiskin danismanlardan
yardim alarak bu isi yaparlar. VEX toplulugu kendisiyle zorbalik, taciz veya azarlamalarin olmayan
pozitif 6grenme ekosistemi oldugu icin gurur duyar. Takimlar é6grencilerinin ve/veya turnuva génulltle-
rinin

gereksiz sebeplerle stres olmalarindan kaginirlar, bunun yerine turnuva ortamindaki pozitif davranislari
gelistirmeye dair anlara odaklanirlar.

Bu kural REC Foundation Code of Conduct'a (Robotik Egitim ve Yarisma Vakfi Davranis Tuzugu) ek
olarak hazirlanmistir. Davranis Tuztuglu'ndeki kurallarin ihlali <G1>'in ihlali kabul edilir ve oynanan veya
gelecek maclardan diskalifiyeye hatta turnuvadan veya (asiri durumlarda) yarisma sezonundan men
edilmeye sebep olabilir. REC Foundation Code of Conduct (in English) http://link.roboticseducation.or-
g/recf_codeofconduct

<G2> VEX 1Q 6grenci merkezlidir. Yetiskinler 6grencilere acil durumlarda yardimci olabilirler ama asla
takimda glincelde aktif rol alan 6grenciler olmadan program veya Robot lizerinde calisamazlar. Ogren-
ciler robotlarinin yapimini ve programini bildiklerini ve aktif olarak tzerinde ¢alistilarini jurilere veya
etkinlik gorevlilerine kanitlamak Gzere hazir olmahlardir.

Bir parcga yetiskin danismanhgi, 6grenme ve liderlik VEX 1Q Challenge Turnuvasi'nin istenen ve yurek-
lendirilen bir yuzudur. Kimse robot uzmani olarak dogmaz! Bunun yaninda engeller her zaman bir
6grenme kapisi olarak gorulmelidir, hicbir gérev yetiskinlerin ¢cézebilecedi bir poblem degildir ve
o6grenciler guincel ve aktif olarak rol almahdir.
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Bu kuralin ihlali G1 kuralinin ve/veya REC Foundation Code of Conduct'un (Robotik Egitim ve
Yarisma Vakfi Davranis Tuzugu) inlali olarak kabul edilir.

<G3> Sagduyulu olun. Oyun Kurallar Kilavuzu’'ndaki kurallari okurken ve uygularken liitfen VEX 1Q
Challenge'da sagduyunun her zaman gecerli oldugunu hatirlayin.

<G4> Ma¢ éncesi kurulum Magin baslangicinda, her ittifKak asagidaki sartlar saglamalidir:
1. Robot sadece zemin ile temas etmeli.
2. Basglama alani olarak sinirlandiriimis 11" x 19" (279,4 mm x 482.6 mm)'lik bir alana sigmal..
3. Yerden yuksekligi 15"ten daha yuksek olmall.

Sekil 22: Resmi mag baslangig alanlarina yerlestirismis 2 Robot.

Zarar verebilecek bir Robot Bas Hakem tarafindan tespit edilirse Mac¢'a katilma hakki elinden
alinabilir. Onlar diskalifiye edilmezler, ancak o Mac'a katilmalarina izin verilmez.

Note: Robot derhal Saha'ya yerlestiriimelidir. Hatanin tekrar edilmesi G1 kuralinin ihlal olarak degerlendiril-
mesine sebep olabilir.

<G5> Genislemeler Ma¢’ta sinirl miktarda yapilir. Mag sirasinda Robotlar asagidaki kisitlamalardan
daha fazla genislemede bulunamazlar.

1. Yatay duzlemde 11" ve 19” (279.4 mm x 482.6 mm) bir alandan fazla.

2. Dikey duizlemde 15” (381mm) baslangic¢ yikseklik gerekliliginden fazla.

vEx 12
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Bu kuralin az bir miktardaki ihlallleri Ma¢'i etkilemedigi surece tolere edilebilir .Ancak butk miktardaki
genislemeler veya puanlamayi etkileyecek ihalller Diskalifiyeye sebep olabilir. Birden fazla kez uyari
alan veya bu kural ihlalini acilen ¢6zemeyen takimlar Bas Hakem'in takdirine bagl olarak diskalifiye
edilebilirler. Ardindan <R2e> uygulamaya konulur ve Robotun <R5>'e uygunlugunun yeniden kontrol
edilmesi gerekir.

<G6> Her takimin 2 Suricisi vardir. Her takim 2 Strici icermek zorundadir. Higbir StrGict ayni etkin-
likte veya sezonda birden fazla takim icin bu gérevi yerine getiremez. Sadece bir 6grenci ile etkinlige
katilan takimlar i¢in etkinlikteki baska bir Strtictylu kullanmalari igin bir imtiyaz goésterilir.

Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Ma¢'i etkilemedigi surece tolere edilebilir. Ma¢ puanini etkileyen
ihlallerde Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak
diskalifiye edilebilirler.

<G7> Siruculer Mag'in ortasindaKontrol Kumandalari degistirirler. Gergeklesen her magta higbir
suricul robotu otuz bes saniyeden (0:35) fazla kontrol edemez. Sirtictler Kontrol Kumandasini yirmi
bes saniye (0:25) ile otuz bes saniye (0:35) arasinda degistirmek zorundadir. ikinci Siirlict takiminin
Kontrol Kumandasina diger arkadasina verdikten sonra mudahale edemez. Bunun yaninda Kontrol
Kumandasi bir kez el degistirebilir, yani ilk surtcu kumandayi arkadasina teslim ettikten sonra bir daha
geri alamaz.

Not: Eger takimin bir Strliclisi varsa (Yani takim G6'daki izne tabi olarak bir icraatte bulunmadiysa) da bu
kural gecerlidir. Yani tek Suirlict en fazla otuz bes (0:35) saniye robotu kontrol edebilir.

Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Mac¢'i etkilemedigi sturece tolere edilebilir. Ma¢ puanini etkileyen
ihlallerde Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak
diskalifiye edilebilirler.

<G7> Siriciler kendi robotlarini stirerler ve Siriicti Alani'nda kalirlar. Mag sirasnda Robotlar sadece
Takim'in Suracdleri tarafindan kontrol edilebilir. Strtculer, kendilerinin Sartict Alan'nda bulunmalidir-
lar, <G16> kurali dahilindeki etkilesimler bu kurala istisnadir. Sirticiilerin Mag sirasinda hicbir iletisim aracini
kullanmalarina izin verilmez. Kapatilmis (veya telefonlar icin ucak moduna alinmis) iletisim araglarina izin
verilir.

<G8> Saha'ya temas edilmez. Surlcilerin herhangi bir Saha Elemaniyla, Oyun Elemaniyla veya Mag sirasin-
da Robot'la temas kurmasi <G16> kuralinin kapsami haricinde yasaktir.

Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Mac'i etkilemedigi surece tolere edilebilir. Mac¢ puanini etkileyen
ihlallerde Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak
diskalifiye edilebilirler.

Not: Yalnishkla temas edilmesi durumunda uyarilir, Diskalifiye veya Cikarilma Bas Hakem'in goriistine baghdir.

<G9> Oyun Pargalarini Saha'dan disari gikarmayin. Mag sirasinda Saha'dan ¢ikarilan Oyun Parcasi bir daha
geri koyulmaz. “Sahadan ¢ikmak”tan kasit nesnenin Saha Sinirlarinin disina ¢ikmasi ve Saha, Saha Parcalari,
Oyun Parcalari veya robotla temasinin kalmamasidir.
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VEX1Q Challenge Squared Away - Oyun Kurallari Kilavuzu

<G10> Eger bittiyse, bitmistir. Puan her Mac bittikten hemen sonra Robotlar ve Oyun Parcalari hare-
ket ettirilmeden, yerlerindeyken hesaplanir.

a. Bag Hakem veya herhangi bir etkinlik gorevlisi Ma¢'in video veya fotografinin ¢ekilmesine izin
vermez. <T1>

b. E§er Ma¢'in puanlamasiyla ilgili bir itiraz s6z konusuysa bu Ma¢'ta gorev alan Sirculer, kesinlikle
bir yetiskin tarafindan degil, tarafindan Bas Hakem’e sorularini yonelterek giderilir.

c. Macin sonunda Robot hareketleri ve Siiriici’niin miitidahelesi bitmelidir. Onceden programlanmis
bir hareket eger Mag bittikten sonra hareket etmeye devam ederse bu kurali ihlal etmis sayilir. Mag
bititkten sonra Robtun hareketinin devam etmesi sebebiyle yapilan herhangi bir puan sayilmayacak-
tir.

<G11> Robotunuzu dagitmayin. Robotlar Saha’ya Mag sirasinda kasten parca veya mekanizma biraka-
mazlar. Eger kasten oyunun akisini engelleyen bir parca sahaya birakilirsa Takim Bas Hakem'in karariyla
Diskalifiye edilebilir.

Not: Beklenmeyen bir sekilde Mag sirasinda Robot'tan ayrilan veya sahaya diisen parcalar / mekaniz-
malar Sirdci tarafindan Saha'dan toplanir. (<G16> kuralina istinaden)

<G12> Oyun Parcalarina veya Saha'ya zarar vermeyin. Robot hicbir Saha parcasini platformlar
dahil kavrayamaz, tutamaz veya kaldiramaz. Saha'yi kavrayarak destek alan veya herhangi bir amag icin
Saha'yi ve kenarlarini kullanan bir mekanizma yasaktir.

Robot Oyun Parcalarini kavrar, tutar veya tasirken eger Oyun Parcalarina zarar verirse bu kuralin veya <S1> ihlali olarak
degerlendirilir.

Bu kuralin genel amaci Robotun istemdisi gerceklesenlerin haricinde Saha yada Oyun Parcalari'na zarar vermesini engelle-
mektir. Bu kuralin az bir miktardaki ihlalleri Mac¢'i etkilemedigi siirece tolere edilebilir. Ma¢ puanini etkileyen ihlallerde
Diskalifiye gerceklesir. Birden fazla kez uyari alan takimlar Bas Hakem'in takdirine bagli olarak diskalifiye edilebilirler.

<G13> Mag bittiginde Oyun Nesnelerini birak. Robot Kiipleri ve Toplari Mag bitiminde enerjiye veya
kumandaya ihtiyaci olmadan kolayca birakacak sekilde tasarlanmalidir.

<G14> Saha'daki kiigiik degisimlere hazir olun. Sahanin él¢ileri +1” veya -1” degisim gdsterebilir.
Takimlar robotlarini bunu dikkate alarak hazirlamahdir.
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<G15> Nadir olarak yeniden Mag¢ yapilmasina izin verilir. Event Partner ve Bas Hakem karariyla
Mac yeniden oynanabilir, ancak bu ancak en u¢ kosullarda gerceklesir.

<G 16> Sadece muhakkak gereki kosullarda Robotun programina miidahale etmeye izin verilir.
Eger bir Robot Saha'dan tamamen ayrilacak sekilde veya bir yere sikisacak, takla atacak veya
herhangi bir sekilde midahaleye ihtiya¢ duyacak sekilde hareket ediyorsa Takim Surucusu
Robotu geri yerine olabilir ve resetleyebilir. Bunu yapmak icin asagidakileri yapmasi gerekir;

1. Bas Hakeme isaret verip VEX IQ Kumandasini yere birakmali.

2. Robotu kurallara uygun Baslama Alanina getirmeli.

3. Eger Robot'ta herhangi bir Oyun Parcgasi kaldiysa, Robot bu nesneyi Puan sayllmayan
herhangi bir alana birakmal.

4. Baslama Alanindaki herhangi bir Oyun Parcasi yavasca Baslama Alanindan ¢ikartiimali puan
sayllmayan herhangi bir yere koyulmal..

Bu kural ile Takimlarin hasar gérmus bir robotu tamir etmeleri ya da Robotlarini hasardan uzak tutmalari
beklenir. Bu kural Mac sirasinda bir stratejinin parcasi olarak ya da avantaj elde etmek icin kullanilamaz,
yukaridaki 3. ve 4. kisimlara uygun davranmasi gerekir. E§er Bas Hakem Takimin bu hareketi bir stratejik
davranis oldugunu gorurse, Takim Mactan Diskalifiye edilebilir.

<G17> Bu Kilavuz 3 kere glincellenecektir. 14 Haziran 2019, 16 Agustos 2019 ve 10 Nisan 2020.
Egitimde inovasyon Dernegi olarak bu Kilavuzu yayinladigimiz tarihe kadarki tim giincellemeler
Kilavuzda guncellenmis durumda olacaktir. Yayinlanmasindan itibaren gelecek guncellemeler bir
“Guncelleme” dosyasi ile yayinlanacaktir. Bu glincellemelerin ¢cok bulyuk farklar olmasini bekle-
miyoruz ancak Takimlar bu glincellemeler veya kurallara dair anlasiimazliklar VIQC Q&A ( Soru
cevap ancak ingilizce) kullanarak giderebilirler.

Oyun Tasarim Komitesi 10 Nisan 2020'ye kadar VEX Robotics World Championship (Dunya
Sampiyonasi) icin sartnamede degisiklik yapma hakkina sahiptir. Ornek vermek gerekirse
Saha'daki Oyun Nesnelerinin sayisi degisim gosterebilir.

\ T

<G18> Q&A Sistemi Oyun Kurallar Kilavuzu'nun bir uzantisidir. Tim Takimlarin burada yazil olan
(ve glincelleme belgelerinde yazil olan) VEX IQ Challenge Kurallari'na uymalari gerekmektedir.
Her takimin VEX IQ Challenge Question & Answer System’a kendi Kural yorumlarini sormaya
imkani vardir. Q&A sistemindeki her cevap VEX 1Q Challenge Oyun Tasarim Komitesi tarafindan
resmi karar olarak kabul edilir, ve Komite VEX IQ Challenge Kurallari'nin resmi ve dogru yorumla-
rini sunar. Q&A Sistemi tek resmi ve gecerli aciklama kaynagidir.
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VEX 1Q Challenge Question & Answer System’ine su linkten bulunabilir.
https://www.robotevents.com/VIQC/2019-2020/QA

[ >

Not: Egitimde inovasyon Dernegi olarak sizlere burada yayinlanan énemli cevaplari Tiirkce'ye cevirerek
yayinlamaya calisacagiz.
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