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VEX IQ Challenge Etkinliklerine FOUNDATION
Hazirlanacak Takimlar i(;in ipuglarl e i

VEX 1Q Challenge etkinliklerinde, 6grenciler tasarim, yapim, onarim ve bir robotun

programlanmasi ve 6grenimlerinin bir miihendislik not defterinde asgari yetiskin yardimi ile

belgelenmesi gerekir. Yetigkinler, acil durumlarda 6grencilere yardimci olabilir, ancak asla

bir robot lizerinde veya arastirma projesi lizerinde asla caligmamali.

Basit tutun ve VEX 1Q Challenge'in ¢6zlimiinde tiim ekibin yer almasini saglayin.

Uygulama yapmak i¢in bolca zaman verin. Ogrenmenin tadini ¢ikar!

Etkinlik icin hazirlanirken;

Etkinligin ayrintilarint www.robotevents.com adresinde gézden gegirin.

“VEX IQ Challenge Teams” sayfasindan her 6grencinin ve yetiskinin doldurmasi i¢in
onay formlarini indirin: www.roboticseducation.org/vex-ig-challenge/vig-teams/
Resmi Oyun El Kitabindaki sayfasindaki kurallari inceleyin:
www.roboticseducation.org/vex-ig-challenge/vig-current-game/.

“Current Challenge” sayfasinda robot Muayene Kontrol Listesinin gereksinimlerini
inceleyin ve izleyin:

www.roboticseducation.org/vex-ig-challenge/vig-current-game/.

STEM Arastirma Projesi video sunumu i¢in “Current Challenge” ile ilgili yonergeleri
inceleyin ve izleyin.

sayfa: www.roboticseducation.org/vex-ig-challenge/vig-current-game/.

Robot Tiim robot iirlin yazilimi giincellemelerini
www.vexrobotics.com/vexig/software/firmware adresinden ytikleyin.

Oyun kural giincellemelerini kontrol edin ve www.vexigforum.com/ adresindeki

VEX 1Q forumunda sorular1 takip edin.

STEM Arastirma Projesinin yapilip yapilmadigini gérmek i¢in Odiiller sekmesini
kontrol edin ve nasil yapilacagi hakkindaki talimatlari izleyin. Tarihlerinden haberdar
olarak bir video gonderin. Takim iiyelerinizin takim numaralarini bildiginden emin
olun. Tiim ekip tiyeleriyle olay giinii iletisim bilgilerini paylasin. Rahat kiyafetler ve
kapali parmakli ayakkabi giymeyi planlayim. Takim tshirtleri ve kostiimler harika
fikir!

Ekibiniz tarafindan talep edilen 6zel konaklama yerlerini 6grenmek icin etkinlik
ekibiyle iletisiminde bulunun.
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Etkinlige Getir

Hevesli ve enerjik 6grenciler ve yetiskinler.

Tiim 6grenciler ve yetiskinler i¢in imzalanmig onay formlari.

Miihendislik Not Defteri. Not defteri check-in masasinda teslim edilir.

Etkinlik mekan1 yiyecek ve igecek politikasini takip edin.

Robotunuzun tamamen sarj edilmis oldugundan emin olun.

Robot plaka, iki tarafa tutturulmus olmalidir. Robot lisans1 satin almak plakalar
ziyaret edin: www.vexrobotics.com/vexig/products

Takim numaranizla etiketlenmis yedek parcalar ve robot kiti.

Sarj edilmis piller ve sarj cihazi. Pil kullanimini izlemek i¢in bir ekip {iyesi atayin.
Computer Diziistii bilgisayar, diziistii bilgisayar sarj cihazi1 ve robot programlama igin
bir indirme kablosu.

Uzatma kablolar1 ve gii¢ seritleri. Kablolar1 gecitlerden uzak tutmaya dikkat edin.
Takiminizi programda tutmak i¢in atanmais bir saat, vurgulayici, pano ve zaman

bekgisi.

e Koruyucu gozliik gerekli degildir, ancak etkinliginize katilmak icin ekibinizi
hazirlayin.

e Pit alaniniz i¢in slislemeler. Hediye 6geleri istege baglidir.

e Anilar1 kaydetmek icin kamera.

Etkinlikte

e Ogrencilerin her zaman yetiskin gézetiminde bulunmasi gerekir. Yetiskinler dgrenci
davraniglarindan sorumludur. Etkinlik sirasinda iyi bir 6rnek olusturun. Etkinlik
politikalarin takip edin.

e Ekibinizde bir yetiskin kontrol yapar ve en kisa siirede formlarinizi ve Miihendislik
defterinizi agin.
Check-in sonrasinda miimkiin olan en kisa siirede robotunuzu kontrol ettirin.
Pit alaniniz1 kurarak baslayin. Alaninizi temiz ve diizenli tutun.
Ekibinize pratik oyun alanlarmin konumu, Bilgi Masast,ilk yardim istasyonu,
tuvaletler ve 6gle yemegi alani belirleyin

e Ekip tiyelerinin ayrilmast durumunda etkinlikte bir bulusma yeri olusturun.

e Kisisel esyalarmiz takip edin.

e Takim numarani mag¢ programinda vurgula, boylece dgrenciler Takim Dostluk
Miicadelesi maglar1 i¢in zamaninda hazir olurlar.

e Etkinlik personeline ekibiniz tarafindan istenen 6zel konaklama yerlerini hatirlatin.

e Bolca su i¢in ve aperatifler yiyin. Mekan yiyecek ve igecek politikalarini takip
ettiginizden emin olun.

e Tezahiirat ve dans dahil olmak iizere olumlu takim ruhunu paylasin.

e Diger takimlarla tanigmak i¢in zaman ayirin. Ogrenme deneyimlerinizi paylasin.

e Her zaman tiim etkinlik personeli ve katilimcilarina nezaket ve saygi gosterin


http://www.vexrobotics.com/vexiq/products

Maclar ve Proje Degerlendirme

Her sey ekibinizin kontroliiniin 6tesinde olacak. Endiselenme; Bu beklenen bir sey!
[lgili tiim ekip iiyelerine robotu kullanmalar1 i¢in bir firsat verin. Her dért eleme
magindan biri Takim Dostluk Miicadelesi Yarigsmasi siralamasinda sayilmaz.
Takimimizin Dostluk Miicadelesi mag¢ takvimini 6grenin. Bir maca ge¢ kalmayin,
¢linkii sizsiz baslayacak.

Robotunuzun mag boyunca izin verilen maksimum boyutta oldugundan emin olun.
Oyun alan1 tarafindan izin verilen tek takim tiyesi ve iki 6grenci siiriictidiir.

Oyun alanindaki saha yoneticilerinin ve hakemlerin talimatlarini takip edin.

Mag¢ baslamadan 6nce robotu agin.

Robot bataryalar1 tamamen sarj edin. Magtan dnce pit alaninda test edin.

Robot veya programlama ¢alismiyorsa, iirlin yazilimi giincellemelerini kontrol edin.
Robota dokunmadan kontrol cihazini yere koyun.

Kumandays1, eslesme boyunca iki siiriicli arasinda degistiriniz.

Beceri Yarigmasi alanina vardiginizda, takim numaranizin saha personeline iletin.
Ogrenci pilotlar, saha yeniden diizenlenmeden &nce herhangi bir puanlama sorusunu
veya kaygilarint hakemle paylasabilir. Hakemler kayith mag kayitlarini gézden
gecirmeyeceklerdir.

Giin boyunca tiim ekip iiyelerine olumlu tesvik ve destek sunun. Etkinligi harika
yapin, katilan herkes i¢in 6grenmeyi keyifli hale getirin!

Turnuva sonrasi

Takimin basarilarini kutla.

Etkinlikten yeni arkadaslarla iletigiminizi siirdiirlin ve 6grenme deneyimlerinizi
paylasin.

VEX IQ Challenge' da harika yeni 6grenme deneyimleri i¢in hazirlanin!



