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VEX Robotik Yarisma Takim Olusturmaya el

COMPETITION - p= _‘

Nasil Baslanir ve Nasil Organize Edilir?

Kayit: Takiminizi kayit etmek i¢in www.robotevents.com adresini ziyaret edin ve

“VEX IQ veya VEX Robotik Yarismasi (VRC) igin bir hesap olusturun ve “Takim Kayit”
linkini tiklayarak ve yonergeleri takip ederek takiminizi kayzt ettirin. Ik takim kaydi 130 €,
sonraki takimlar 80€ olarak ticretlendirilmektedir.

Takim kayd1 yaptirmak i¢in talimatlari izleyin.

Odeme alindiginda, takimlar rnek oyun dgelerini iceren bir Karsilama Kiti alirlar (sadece ilk
takim), takim plakalar1 ve bir miihendislik defterini icerir.

Ekipman: Yarismaya katilmak i¢in bir VEX IQ Seti, Turnuva Sahasi ve Tema Setine
ihtiyaciniz olacaktir. VEX robot kitlerini ve par¢alarini inceleyin:
https://educat.com.tr/urun-kategori/vex/vex-iq/

Oyun Kurallari: Mevcut oyun hakkinda bilgi edinmek i¢in tiklayiniz.

Ne Zaman ve Nerede Oynanir: Takimimizin yakinindaki etkinlikleri bulun:
www.robotevents.com. Bu bir sezon boyunca giincellenen dinamik bir listedir, bu yilizden
eklemeler i¢in tekrar kontrol ediniz. Her etkinlik listelesi, size etkinlikle ilgili bilmeniz
gereken ayrintilari size saglayacaktir.

Programimizi Planlayin: Takiminizin etkili olmasi i¢in bir program gelistirin ve ona bagh
kalin. Baz1 takimlar haftada birkag saat, bir veya iki kez goriisiiliirken, digerleri daha sik ve
daha uzun siire bulusacaktir. Takimlar programa, harcadiklari ¢aba ile orantili olacaklardir.
Ilgi alaniniza, hedeflerinize ve mevcut kaynaklariniza uygun bir program olusturun.

Takim Toplantilarini Planlayin: Takimlarin toplantilarint yapilandirmasi ve proje zaman
cizelgeleri gelistirmesi gergekten dnemlidir. 11k veya ikinci toplantiniz sirasinda, ekibin son
teslim tarihi olan belirli hedeflerin bir listesini ¢ikarmasi siddetle tavsiye edilir. Bu hedefleri
ve son bagvuru tarihlerini miihendislik defterine kaydedin. Her takim ekibin ilerlemesini takip
etmek icin birisini bu goreve atar.

Takim Rollerini Atama: Takimlarin biiyiikliikleri degisir. Baz1 takimlar kiigiik baslarken,
genellikle yillar i¢inde biiyiirler. Takiminizin iiretken olmasi i¢in takimdaki herkese bir is
vermek 6nemlidir. Ogrencilerin sahip olabilecegi ¢esitli rollerden bazilari;

* Reklam ve Halkla iligkiler

» Takim Kimligi Gelistirici (ler)

 Miihendislik Defter Y oneticisi


http://www.robotevents.com/
http://egitimdeinovasyon.org/vex-robotics-turnuvalari/robot-events-kayit/
https://educat.com.tr/urun-kategori/vex/vex-iq/
https://www.youtube.com/watch?v=avbzTvIgOEs&t=39s

» Miihendislik Defter Y 6neticisi

* Pit Takim Miidiirii » Fon Yaraticilar « Takim Kogu ¢ Videografei
« Kaptanlar » Tisort Tasarimeisi » Tahrik Takimi Ureticileri

* Web tasarimcisi

* El notu Gelistiriciler

« Pit Takim Uyesi * Takim izci (ler) « Programcilar

Not: Her takimin yukaridaki listelenen her rolde birisinin olmasi sart degildir.
Ayrica, hastalik halinde stirekliligi arttirmak i¢in destek rolleri tanimlayin.

Bir Takim Kimligi Gelistirin: Bircok takim, takim formalar1 giyen yarigmalara katilir ve
rakipleriyle paylasmak icin hediye esyalarimi getirir. Yarismalardaki pit alanlar1 takimlarin
afis asabilecegi yerlerdir, posterler ve hatta tasarim ve gelistirme siireclerinin
dokiimantasyonu sergileyebilirler. Takimlar yillar gectikce biiylir, bir isim (takim numaraniza
gore) ve bir gdmlek veya iiniforma ile bir takim kimligi ve varligini olusturmay1 diisiiniin.
Takiminizin ¢abalarini ve basarilarini ne kadar fazla kutlarsaniz, takiminizin robotik
programini olusturmaniza yardimci olacak diger 6grencileri ve potansiyel destekgileri
cekmek o kadar kolay olacaktir.

VEX Ekipmanimmzi Satin Alin, Depolayin ve Yonetin : https://educat.com.tr, tim VEX

ekipman ihtiyac¢lariniz i¢in ev sahipligi yapmaktadir. Robotlar sadece resmi VEX iirlinleri ile
yapilabilir. Robot pargalar1 ve ekipmanlar1 hakkinda kesin kurallar i¢in litfen oyun
kilavuzuna bakin.

VEX ekipmaniniz ilk kez ambalajindan ¢ikarildiktan sonra, saklamaniz ve bakim yapmaniz
gerekir. VEX malzemelerinizi ve ¢aligma alaninizi diizenlemek, ekibinizin verimliligini
biiyiik ol¢iide artiracaktir. Alet kutulari, her ebattaki plastik kaplar ve ¢cok sayida uygun fiyath
saklama ¢oziimii vardir. Takiminizin her giin diizenli kalmasini saglayacak kiigiik parcalar
icin bolmeleri olan depolama kutular1 kullanin. Ayrica, depolama kararlarini verirken
ekipmaninizin ne kadarinin yarismalar i¢in taginabilir olmasi gerektigini aklinizda
bulundurmaniz gerekir.

Yeterli Alet Takimi: VEX robot kitiniz ve takim tliyelerinizden bagka, ekip blit¢eniz izin
veriyorsa, ekstra anahtarlar, baglantilar, sarj edilebilir pil paketleri ve diger yedek parcalara
sahip olmak harika bir fikirdir (ancak zorunlu degildir). Teneke makaslar1, demir testeresi ve
keskin kenarlar i¢in metal bir dosya gibi birkag temel el aletinin kullanish olmasi da iyidir.
Robot lizerinde ¢alisirken ve yarisma magclari sirasinda herkesin koruyucu gozliik taktigindan
daima emin olun.

Beyin firtinasi: Takim {iyeleriniz y1l icindeki VEX yarigmalarina katilacaklarin1 6grendikten
sonra, bir robot insa etmeye baslamak i¢in ¢ok heyecanli olacaklar! Bununla birlikte,
ekibinizi bir beyin firtinasi siireci gelistirmek ve kullanmak icin tesvik ediyoruz. insa
etmeden Once ¢esitli yaklagimlar diisiintilebilir. Ekibiniz insaat siirecine ¢ok erken baglarsa,
etkili bir strateji ve tasarim fikri kacirilabilir. Kelimenin tam anlamiyla yiizlerce


https://educat.com.tr/

beyin firtinasi stiregleri / sistemleri vardir. Beyin firtinas1 yapmanin basit bir yolu, ekibin tiim
stratejilerini ve tasarim fikirlerini listelemesini saglamak ve ardindan onlar1 “ihtiyag, istek ve
dilek” olarak siniflandirmaktir. Ancak bir yarigma basladiginda “ihtiyaclarini”
gerceklestirmek icin vakti vardir. Unutmamak, bu bir ekibin kullanabilecegi bir¢ok
uygulanabilir beyin firtinasi siirecinden sadece biridir. Beyin firtinasi siirecini en {ist diizeye
cikarmak i¢in, ekipler FreeMind gibi zihin haritalama yazilimlarini kullanabilirler
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page.

Birkag beyin firtinasi siirecini arastirin ve ekibin benzersiz ihtiyag¢larini karsilayan bir tane
secin.

Yarisma Robotunuzu Olusturun: Yeterli beyin firtinasi ve aragtirmanin ardindan, aslinda
bir yarisma robotu olusturma zamani gelecek. Iste bir ekibin isleme baslamadan 6nce
diisiinmek isteyebilecegi son birkag sey.

* Resmi oyun kilavuzunda belirtilen Tiim Oyun Kurallarini izleyin.

* Resmi oyunda soru-cevap forumunda kurallarla ilgili sorular sorular1 ve yanitlarini
inceleyin.

+ vexforum.com adresinden Teknik Sorular sorun. Bazi cevaplar orada olabilir.

Derleme Siirecini Belgeleyin-Miihendislik Defteri: Miihendislik Defterini Koruyun.
Basarili miithendislik, etkili ve verimli iletisim ve dokiimantasyon gerektirir. Tasarim
stirecinin belgelenmesi hemen hemen her uygulamanin yasaminda kritik bir unsurdur.
Miihendis ve bilim adamu ile iletisim kurun, zorunlu olmasa da, ekip tiyelerine tesvik
ediyoruz.

Tasarim siirecini belgelemek. Bu karar vermeye yardimci olacak harika bir ara¢ olabilir ve
zamanla ekibin yolculugunu ve fikir gelisimini gosterir. Her takimin yeni miihendislik
defterleri, Takim kayitlarinin bir pargasi olarak alacaginiz takimlara el yazisi ile yazilmis
girisleri yakalamak i¢in bir aragtir. Bu, devam eden fikir / ihtiyag tespiti tasarim dongiisiinii,
tamamlanacak gorev (ler) i belirtir ve test yoluyla degerlendirme. Bu Miihendislik Not
Defteri ayrica eskizler icin harika bir yerdir. (Resimler ve hesaplamalar. )

VEX Robotik Yarigmasi'nin ana gorevlerinden biri, 6grencilerin gercek diinya deneyimini
kazanmalarina yardimci olmaktir. Akademik ve profesyonel geleceklerinde onlara fayda
saglayacak beceriler. Miihendislik Not Defteri VEX ekibinin VEX robot yarismasina
hazirlanirken edindikleri deneyimi belgelemek icin kullanilir. Bu dokiimantasyon, ekibin
tlimiiniin yeni siirecinin analiziyle baslayan tiim tasarim siirecini igermelidir. Oyun, oyun
oynamak i¢in beyin firtinas1 yaklagimlari ve olasi robot fonksiyonlarinin beyin firtinast.
Takim, tasarim analizlerini ve olusturma siirecini belgelemeye devam etmelidir.

Son olarak, defter takimin proje yonetimi yaklasimini belgelemelidir. Proje yonetimi, zaman
yonetimi (takimin ekip liyelerinin ve mentorlarin zamanini nasil kullandigini), zamanlamay1
(ekibin tiim sezon i¢in belirledigi zaman ¢izelgesi nedir) ve kaynak yonetimini (ekibin
finansal kaynaklari, teknik kaynaklar1 ve bunun i¢in mevcut uzmanlik).



Her defter, tasarim kararlarin1 belgelemek i¢in bir ekip tarafindan ortak bir ¢aba ile
olusturulmalidir. Diinya Sampiyonasina 6diil kazananlar, sezon boyunca, bir¢ok biiyiik
etkinlik Tasarim Odiiliinii ve Miikemmelliklerini génderecekler.Tiim takimlar, VEX Worlds
Tasarmm ve Miikemmellik Odiilii ve yerel etkinliklerde dikkate alinmas gereken bir tasarim
defterinin gerekli oldugunun farkinda olmalidir. Takimlar not defterlerini erken baslatmali ve
sik sik giincellemelidir.

Robot Programlama Seceneklerini Degerlendirin

Robotunuzu programlamak i¢in ekibinizin bir programlama yazilimi paketi segmesi
gerekecektir.

Burada bulunan birden fazla yazilim se¢enegi var:
https://www.vexrobotics.com/vexcode-download

Test ve Tekrar

VEX Robotik Tasarim Sistemiyle ilgili en giizel sey, insa etme, test etme ve yineleme
yetenegine sahip olmaktir.. Tekrarlarken, takim tiyeleri bir seferde yalnizca bir degisiklik
yapmaya ve degisimin etkisini belgelemeye 6nem verin. Bu asir1 kiilfetli goriinse de,
yapilacak en iyi siire¢ tasarimi degisiklikleri ve sonuclari belgelemektir. Tasarim tekrar
gerektiren bir siiregtir, bu nedenle kavrami benimseyin ve ekibin robot sistemi veya
mekanizmasi beklenen ve tekrarlanabilir davranislari elde edene kadar devam edin

Yeni programlama kodunu test ederken, daima yeni bir dosya adi altinda yeni bir kod
kaydedin. Dosyalar kii¢iiktiir ve neredeyse hi¢ sabit disk alan1 kaplamaz, bu nedenle bir
adlandirma sistemi gelistirin ve buna bagl kalin. Bir seyin ne zaman ise yaramayacagini asla
bilemezsiniz ve yeniden yaratmaniz gerektigine pisman olacaksiniz.

Siirecler bazen neredeyse hi¢ planlanmadig: gibi gitmez. Her zaman "basarisiz" bir tasarima
bakin ve ders alin. Anahtar1 6grenme, bireylerarasi iletisim becerilerinin ve sebatin
ogrenilmesi, ekibinizdeki 6grencilerin edindigi her tiirlii miithendislik, programlama veya
tasarim bilgisi kadar 6nemlidir.

Turnuvaya Hazirlanmak: Takiminiz robot olusturma ve programlama islemini
tamamladiktan sonra (tiim oyun kurallarina uyarak ve yonergeleri dikkatle) ve robotla pratik
yaptiginda, turnuvaya hazir olmanin vakti gelecektir. Bu Takimlarin ilk yariglarindan 6nce
endiselenmeleri normaldir, ancak en 6nemlisi siirecte 6grenme deneyimi. Almaniz gereken
dersleri almadan GERI DONMEYIN.. Iste ekibinizin rekabete hazir olmak i¢in tamamlamak
isteyecegi birkag kritik adim.

* Kurallar1 gozden gecirin ve yarismadan yaklasik bir hafta 6nce denetim kontrol listesini
inceleyin.ayarlamalar i¢in yeterli zaman var.

* Kural giincellemeleri ve degisiklikleri i¢in resmi VEX forumlarini kontrol edin.

« Turnuvanin Robot Etkinlikleri sayfasini ziyaret edin ve dikkatlice okuyun. Ozellikle,
ayrintilara bakin.

* Etkinlik i¢in ayrilis glinlinden bir giin 6nce paketinizi yapin.

Cogu rekabet giinii erken baslar ve acele ederken bir seyi kagirmak kolaydir. Iste takimin
kesinlikle sahip olacagi bazi esyalar :


https://www.vexrobotics.com/vexcode-download

o Giivenlik Gozliikleri

o Diziistii bilgisayar

o Yedek parga ve aletler

o Miihendislik defteri

o Piller ve sarj cihazlar

o Takim pit alani i¢in afigler ve diger siislemeler

o Programlama kablosu

* Turnuva sirasinda verilen ddiillerin agiklamalarini ve kriterlerini gozden gecirin.
» Hakemlerden gelecek sorular1 cevaplamaya hazirlanin.

Bir Etkinlikte Ne Beklenmeli?

Liitfen zamanlama i¢in Robot Etkinliklerini kontrol edin. Turnuvalar hizli ve hareketli
giinlerdir. Iste birkag ipucu:

 Takiminizin iyi dinlendiginden emin olun.

» Miimkiinse birka¢ dakika erken gelin.

* Bol miktarda su i¢in.

 Takim1 en kisa siirede gozden gegirin

* Mag programina dikkat edin ve planlanan maginizdan dnce siraya girin.

* Turnuvayi, diger ekiplerle ve arkadas canlisi organizasyonlarla baglant1 kurmak i¢in bir
firsat olarak kullanin

Siki Calismamzi ve Kutlayin!

Her yarigsmadan sonra takimin basarisini kutlamanin bir yolunu bulun. Sponsorlar,
ogretmenler ve topluluk iiyeleri.davet ederek turnuva sonrasi bir aksam yemegi harika olur,
ogrendikleriniz ve bir sonraki yarigsmaya nasil hazirlanacaginiz hakkinda konusma firsatiniz
olur.

Kaynaklar1 Kullanma

VEX Robotik Miisabakalar1 ekibi olarak tiim tecriibelerinizi tamamen destekliyoruz.

VEX Robotik personeli, Robotik Egitim ve Yarigma Vakfi personeli, etkinlik organizatorleri,
goniilliiler ve diger takimlar. Liitfen kaynaklar1 kullanin ve sorularinizi bize sorun.

* VEX Forumundaki topluluk tiyesi VEX yetkililerinin bilgilerini gézden gegirin.
www.vexforum.com.

* Turnuva odiillerini okuyun.

* VEX Robotics uygulamasini indirin; bdylece mevcut oyunu kolayca okuyabilir ve
arayabilirsiniz.



